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Apresentacdo

Professor (a),

Vocé gostaria de diversificar suas aulas de lingua portuguesa, trabalhar a
competéncia de compreensao leitora (um desafio nos dias atuais, nao é,
professor?!), incentivar a participacao dos alunos, mas ndao sabe como? E que
tal trabalhar linguas estrangeiras nas aulas de portugués? Seria loucura?! E
claro que non!! Vocé ja ouviu falar sobre a intercompreensao em linguas
romanicas? Jamais?

Vamos conversar um pouquinho sobre essa abordagem!!!

A intercompreensao é uma das abordagens plurais que visa proporcionar a
comunicacao entre linguas diferentes, porém aparentadas — ou seja, linguas
advindas do latim —, em que cada falante se empenha em compreender a
lingua do outro, mesmo que nao a conheca. Fantastique, non?

Entao, por que nao integrar aos conteudos de lingua portuguesa as linguas
romanicas? Além de trabalhar diferentes habilidades, os alunos sao
incentivados a ler em outras linguas e a perceber que sao capazes de
compreender idiomas que nunca estudaram antes.

E como vocé ira trabalhar a intercompreensao nas suas aulas? Pode deixar
com a gente! Preparamos um e-book incrivel para que vocé possa utilizar com
seus alunos.

O material tem como objetivo apresentar, de maneira clara e pratica, duas
sequéncias didaticas plurilingues, elaboradas em francés, espanhol, italiano e
portugués, voltadas para turmas do 8° ano do Ensino Fundamental, nas aulas
de lingua portuguesa.

Sequéncia Didatica 1: Explorando cronicas plurilingues e pluriculturais — Jogo
plurilingue digital que trabalha o género cronica. Além disso, elaboramos uma
versao desplugada do jogo digital;




Sequéncia Didatica 2: Escape Room — Le mystere des méedailles volees — Jogo
plurilingue desplugado que explora o género reportagem.

Cada sequéncia é apresentada de forma detalhada, incluindo:
@ objetivos,
@ recursos didaticos,
@ habilidades alinhadas a BNCC,
@ percurso metodoldgico.

Com isso, oferecemos subsidios concretos para que vocé possa incorporar, em
suas praticas, jogos digitais e desplugados que favorecam a intercompreensao
em linguas romanicas e ampliem as possibilidades de ensino da Lingua
Portuguesa.

Vamos la!!
Andiamo!!
Adelante!!
C’est partill
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Sequeéncia didatica 1: Explorando
cronicas plurilingues e pluriculturais

Antes de apresentar a sequéncia didatica vamos conversar sobre o género
textual cronica.

Segundo a BNCC (Base Nacional Comum Curricular), € essencial que os
estudantes tenham contato com diferentes géneros textuais para ampliar
sua capacidade de interpretar, analisar e produzir textos em diversos
contextos de uso da lingua.

A cronica, por sua linguagem acessivel e pela abordagem de situacoes
cotidianas, favorece a reflexao critica sobre a realidade, estimula a empatia
e amplia a visao de mundo do estudante. Além disso, possibilita o
desenvolvimento das habilidades de anadlise de recursos linguisticos,
identificacao de efeitos de sentido e posicionamento diante de tematicas
sociais, competéncias centrais na area de Linguagens.

E o que vocé acha de trabalhar a compreensao leitora através de histdrias
do cotidiano em lingua francesa, espanhola, italiana e portuguesa em
formato de um jogo digital?

Calma!! Vamos apresentar a Sequéncia didatica 1: Explorando cronicas
plurilingues e pluriculturais. C’est partill
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Sequéncia didatica 1: Explorando

cronicas plurilingues e pluriculturais

Professor (a),
Esta sequéncia € um convite para
transformar a leitura de cronicas
¥ em uma experiéncia plurilingue

cheia de descobertas.

Ela fol pensada para
alunos do 8° Ano do
Ensino

Fundamental.

Esta organizada em 6
aulas de 60 minutos
cada.

O tema que guia as atividades

v

é “cronicas plurilingues e
pluriculturais”.




Obiettivi

Os objetivos desta sequéncia
foram pensados para apoiar o
seu trabalho em sala de aula,
ajudando a explorar o género

cronica de forma criativa.

Compreender o género textual
cronica;

Identificar e analisar elementos
de cronicas em diferentes
idiomas;

Incentivar a empatia e o
reconhecimento da diversidade
cultural através da compreensao
de cronicas;

Produzir e encenar em grupo uma
cronica criativa.

06
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Recursos didacticos

Materiais didaticos que

aproximam os alunos das
linguas, das culturas e do
prazer de aprender.

10 iy
(@

Lousa digital (sala de Papel e caneta para

computador, tablets
com acesso a
internet;

h 53
rrza

<ue0] Eljuego - Cronica pluricultura

Jogo plurilingue
digital (O jogo -
Cronica

pluricultural), com
as cronicas de
Marie, Saul, Pedro
e Gionni.



Abilita (BNCC)

Professore (ssa),
Com esta sequéncia
vocé pode ajudar os

alunos a desenvolver as

seguintes habilidades:

1 P 4 |
EF: Ensino Fundamental; 69: A
habilidade se faz presente do 6°
ao 9°, do Ensino Fundamental;
LP:
Componente Curricular: Lingua

Portuguesa; 12: Posicao

habilidade na numeracao
sequencial do ano.

\l7

E F69 L P1 2/ Clique aqui para
acessar o PDF com o
detalhamento das

habilidades.

EF69LP44

EF69LP51
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https://drive.google.com/file/d/1LiwFexghvoV69QJstCoRYSZaLOFwNWj1/view?usp=sharing

.~ Explique que o texto que "~

I
|
|
\
\

’_—-‘

Vd

silenciosamente, trata-se

Pergunte aos alunoso
que, para eles, seria “uma
)

Vamos la!ll

Parcours de I’'application

1° ENCONTRO

=
S —

@ 120 minutos (duas

— e G D mD GD GD D ED D e e e .- .
-— -—

/
I
|

/
! Anote no quadro as
|
'\ respostas dadas;

e e Rl
-

emergéncia”; !

- as o> a» G E> G» G e e e e
— -— .- .

eles irao ler

o texto.

Y

Antes de iniciar a

leitura , vocé pode

passar o video com a
narracao do texto.

Clique aqui para ver
o video.

aulas)

Questione se ja

vivenciaram alguma

Clique aqui para ler

Aqui estao algumas sugestoes para aplicacao da
sequéncia didatica.

-

‘ [ ] ~ n °
’ X / situagédo de emergéncia;

7

Cronica “Emergéncia” de Luis
\

\ Fernando Verissimo.
|

)

\
\
|
!

]
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https://drive.google.com/file/d/1h5CbmBSpdR965pf5otKtglYLJa3xEpyE/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1h5CbmBSpdR965pf5otKtglYLJa3xEpyE/view?usp=sharing
https://youtu.be/RoydIdq9abA?si=bdjGVEDW8zJZJF7G

- a»> @G> o> G» G> GD Gb D G» e e e o
-— = -— wm

7
’:’Apés a primeira leitura, >
| proponha uma nova
\ o .
\ leitura coletiva;

-------------—_--

< Pergunte se eles gostaram do

texto, se conhecem alguém, que j
tenha passado por situacao

\ semelhante a do passageiro do

/
/
|
|
\

\ ------------------

- ac o> o> o> G E> D @b e - . .

sobre o enredo da
cronica;

.\

Vocé esta pronto (a) para
jogar? Mas antes, vamos
conhecer a plataforma

1

Educaplay € uma plataforma
com recursos educacionais
que permite encontrar e criar
atividades multimidias, como

video-quiz, quebra-cabeca,
palavras embaralhadas.

Educaplay.

/
I
|
|
\

# Questione se eles

10

consideram o medo do
passageiro uma

~.__%“emergéncia”;___-~

Chercher des jeux

Les jeu: @ "
Cours
Francais outes les pays {Vair to
Cracha 0]
Educag3o Infantil = [
Ensine Fundamental = L 990
EEEEEE bdio = Mot Crotds
Lexique : réussite sociale =0 vigBe\ N & N N 75 sts mouteste
EUSE POMS L atl..ll'e_
i ,;I|IO r.-:-; i ; : i correspond Ur u
— - I - e
° °
Clique aqui para
°
acessar o site do

Educaplay.


https://drive.google.com/file/d/1h5CbmBSpdR965pf5otKtglYLJa3xEpyE/view?usp=sharing
https://fr.educaplay.com/ressources-pedagogiques/

1

Agora, vamos ao jogo.
C’EST PARTI!!!

. .. N\

/ , N ,~ Explique o contexto da atividade ~
/ discentes a plataforma \ : , \
n e / (jogo): os alunos precisam \
| Educaplay, que foi utilizada ' I .. 0
\ _ , ! | compreender as historias do I
\ para a composicao do jogo I \ , p
\ . . / \ Vvideo para escolher as respostas ;

S plurilingue digital; P \ . P

__________________ \ corretas e avancar no jogo;

s N\
/ Distribua os tablets para que os

/

, \
: alunos tenham acesso ao jogo 1
\

digital; /
\ /
4
) =
- Solicite que joguem AN
. o o . \
I Individualmente. Em seguida,
|
I quando todos tiverem :
\ : :
\ terminado mostrar o ranking do | @ ey ] e e
\ s

N jogo; s acessar o jogo.


https://drive.google.com/file/d/1h5CbmBSpdR965pf5otKtglYLJa3xEpyE/view?usp=sharing
https://fr.educaplay.com/ressources-pedagogiques/19278628-linguagem_tecnologia_ensino.html
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https://drive.google.com/file/d/1h5CbmBSpdR965pf5otKtglYLJa3xEpyE/view?usp=sharing

13

Os alunos devem fornecer
feedback construtivo,
destacando pontos fortes
e possiveis melhorias.


https://drive.google.com/file/d/1h5CbmBSpdR965pf5otKtglYLJa3xEpyE/view?usp=sharing
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Veérsion desconectada
del juego: Cronica pluricultural

Sem internet? Sem tablets ou computadores?
Nao tem problema! Pensamos em tudo e
preparamos uma versao desplugada em PDF

para que vocé possa aplicar a sequéncia didatica
com a sua turma de forma simples e envolvente.

’# .
S
Vamos la!l!
1° ENCONTRO
=
>y 120 minutos (duas aulas)
1 2
I// ------ \\ // ------------------ N
\ N\
l: Pergunte aos alu.ncis o que,\l :1 Anote no quadro as \‘
! para eles, seria “uma | , .
\ . . : \ respostas dadas; !
S emergéncia”; /l \ /!
N \
__________________ 7 ~_ —//
3
AL : TN Cronica “Emergéncia” de Luis
/ Questione se ja .
, v [
|
\ situacdo de emergéncia; /
\ s
S 2
4

- G D D GD GD Gh Gb @D @b @ e e
[ __

Clique aqui para ler
o texto.

irdo ler silenciosamente, ‘|
trata-se de uma ,'

\ “emergéncia”; !

-_—"en em a— o=
ek e on o an ar ar o @ @ D


https://drive.google.com/file/d/1h5CbmBSpdR965pf5otKtglYLJa3xEpyE/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1h5CbmBSpdR965pf5otKtglYLJa3xEpyE/view?usp=sharing

7
/

I
|
|
\
\

]
|
! sobre o enredo da
8 N cronica;

,~ Pergunte se eles gostaram do \‘

/
I

texto, se eles conhecem alguém,

\
|

" que ja tenha passado por situacao 1
< . ‘o /

\semelhante a passageiro do aviao. s

7

—_ --
T eEaE eeoeeoe oo o o e o > =

2° ENCONTRO

15

@@ 120 minutos (duas aulas)

N

s \ “ Explique o contexto da atividade ~

/" Diga aos alunos que eles fardao \ /
uma atividade diferente, em
formato de jogo;

—-_~

\
|
I
/

\ s \
_______________ - N

(jogo): os alunos precisam
compreender as historias para
/ \ escolher as respostas corretas e

avancar no jogo; g

-— -—
_—----——-------_

7 e s e . N\
/ Distribua o documento impresso,

/
I disponivel ao lado, para que ‘,
0 . . .

\ possam realizar a atividade; |

‘-—_’

/

Cligue aqui para m

acessar a atividade
em PDF.

S5 7
FeFTNA MY T TS N P ettt
s ° ° ° N\ 7 S
Apos a primeira leitura, \ ) \
proponha uma nova ; 6 ! Questione se os consideram o\
: : N EEE— ! medo do passageiro uma
leitura coletiva; e R “emergéncia”; ,
° \ 9
B -~/ Discuta com os alunos "~ s


https://drive.google.com/file/d/1h5CbmBSpdR965pf5otKtglYLJa3xEpyE/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/14NgmIm5_Ks5f-Aa-SEXk_p6MqqWVCcOy/view?usp=sharing

16

uando todos tiverem
erminado coloque no
quadro o ranking do
jogo.



https://drive.google.com/file/d/1h5CbmBSpdR965pf5otKtglYLJa3xEpyE/view?usp=sharing

Os alunos devem fornecer
feedback construtivo,
destacando pontos fortes
e possiveis melhorias.

17



https://drive.google.com/file/d/1h5CbmBSpdR965pf5otKtglYLJa3xEpyE/view?usp=sharing
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Esperamos que a sequéncia
didatica apresentada contribua nao
apenas para o desenvolvimento da
compreensao leitora, mas também
para o aprimoramento de
habilidades essenciais a formacao
integral do aluno.

Ler e criar cronicas plurilingues é mais do que uma
pratica de lingua: é uma viagem por diferentes
culturas, um exercicio de empatia e um convite a

criatividade. Que seus alunos vivam essa experiéncia
com entusiasmo e reflexao!




Sequéncia didatica 2: Escape Room
plurilingue - Le mystere des medailles
volees

A sequéncia didatica 2 também esta alinhada ao trabalho com os géneros
textuais. Nesse momento, vamos conversar sobre o género textual reportagem.

Segundo a BNCC (Base Nacional Comum Curricular), € essencial que os
estudantes tenham contato com diferentes géneros textuais para ampliar sua
capacidade de interpretar, analisar e produzir textos em diversos contextos de
uso da lingua.

Ao explorar a reportagem, o aluno aprende a identificar elementos como titulo,
subtitulo, lead, dados e opinioes, além de reconhecer a intencionalidade do
texto e as estratégias utilizadas para construir credibilidade e atrair o leitor.
Assim, o género contribui para o fortalecimento da competéncia leitora e
midiatica, estimulando a analise critica das informacdoes e a participacao
consciente no mundo social.

E o que vocé acha de trabalhar o género reportagem em lingua francesa,
espanhola, italiana e portuguesa através de um jogo desplugado? Vocé
conhece o Escape Room? Non?! O Escape Room é um jogo desplugado
tematico em que os jogadores sao fechados em uma sala por 60 minutos. Antes
que o tempo se esgote, eles devem encontrar pistas e decifrar enigmas para
conseguir “fugir” da sala e desvendar o mistério escondido nela.

A narrativa e os enigmas/pistas do Escape Room: Le mystere des medailles
volees foram construidos em linguas romanicas e apresentados em formato de
uma reportagem. Assim, cada enigma nao é apenas um desafio a ser resolvido,
mas também uma oportunidade de mergulhar em diferentes idiomas e decifrar
informacoes jornalisticas. Dessa forma, o mistério se transforma em uma
experiéncia dinamica, que uniu leitura, investigacao e diversao em sala de aula.

Sera que os alunos irao conseguir sair da sala antes que o tempo acabe?
C’est partill
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Sequéncia didatica 2: Escape Room

plurilingue - Le mystere des medailles
volees

Esta sequéncia € um convite
para transformar a leitura de
reportagem em uma experiéncia

plurilingue e cheia de
descobertas.

Ela foi pensada para
alunos do 8° Ano do
Ensino

Fundamental.

Esta organizada em 6
aulas de 60 minutos
cada.

O tema que guia as atividades
é 0 género reportagem.




Obiettivi

Professore (ssa),
Os objetivos desta sequéncia
foram pensados para apoiar o
seu trabalho em sala de aula,

ajudando a explorar o género
reportagem de forma criativa.

Identificar as caracteristicas do
I O \
o\l genero textual "reportagem®;
Utilizar habilidades linguisticas
\I/ o
\ para resolver enigmas e avancar

no jogo;

Estimular o trabalho colaborativo e
o pensamento critico.

20
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Recursos didacticos

Materiais didaticos que
aproximam os alunos das }

linguas, das culturas e dofl

computador,

tablets
com acesso a internet,
caixa de som, projetor;

Le mystere des l_ < \/
médailles volées g L7
Los médailios destingos aux traiz meilioy A ;: R
projets dintercempren: sitn, présentés b la foire, §:- )
ont ébé mystércusement volées dans a salle de - .
coardination g ‘

Le vendredi dernier. 26 novembre
2023, un vol inhabituel a eu lieu a -
lécole Amadeu  Aradje:  trols &
médailles ont été wvolées, En
conversation avec la directrice
Adriana, elle a affirmé que les
ohjets étaient en sécurité dans la
salle de coordination et que l'école
faisait tout son possible pour les
recupaner.

Clique aqui
para acessar
as pistas;

Pistas do
Escape Room;

prazer de aprender.

En Espafia mas de la mitad de los jovenes

.p B 0047 aSE

— iy
N e S llegt
A | F
.E.“ -j l || 4
E ]

asegura que utiliza demasiado el teléfono
movil, segin un estudio de Fad juventud

Clique aqui para Video: éCcme
ver o video;
regulan en otros
paises el uso de

moviles en las aulas?

- Youtube;

Sala ambientada com
objetos e elementos que
remetem ao mistério (pasta,

livros, armarios, bonecos,
cadeiras, sofa, mesa, quadro
de fotos, caixa, medalhas,

canetas, papéis, imagens).


https://youtu.be/dfsQElXg-Rg?si=CRheK4EWZse0JnuC
https://drive.google.com/file/d/1JUk2o59jJV5O8_BEAnkTtpsmAUJPvs-W/view?usp=sharing
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Abilita (BNCC)

Com esta sequéncia

vocé pode ajudar os
alunos a desenvolver as | ‘ \
seguintes habi"dades : EF: Ensino Fundamental; 69: A

habilidade se faz presente do 6°
ao 9°, do Ensino Fundamental;
LP:
Componente Curricular: Lingua
Portuguesa; 03: Posicao

habilidade na numeracao
- C,,que aqui  para sequencial do ano.
E F L P acessar o PDF com o :
—
detalhamento das
habilidades.

EF69LP51

EF69LPOS8

EF69LP14



https://drive.google.com/file/d/1JmNMBjeY0JDbWXBx8SmQdWd1NtbAvcyM/view?usp=sharing
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Parcours de I’application

Aqui estao algumas sugestoes para trabalhar o
género reportagem com a sua turma.

Vamos la!l!
1° ENCONTRO

m
., 120 minutos (duas aulas)

- o)

aso nao seja possivel exibir

.--------—---

~Passe o video ;:Como -

\ w
[} -
{'egulan en otros paises el

I
\ uso de movilesenlas ! _~
7

\

Semeeeo o aulas? _ - -- ‘

o video, inicie a sequéncia a
partir do numero 5,
utilizando o texto em lingua
francesa que se encontra na

pagina seguinte.

Questoes relacionadas ao
video: ;Como regulan en otros
paises el uso de moviles en las 2

aulas?  go==s===--=-=== S ==--
ntes de reproduzi-lo pela-
\

segunda vez, distribua a
atividade relacionada ao

°
2. descreva como cada um dos paises mencionados regula o uso de celulares em sala de \ N m a te rl a I ; 7

aula, destacando as principais normas ou restrigdes aplicadas.

Questies relacionadas ao video ; Como regulan en otros paises el uso de moviles en las ’
aulas?

1. De acordo com o video, de que maneira o uso dos celulares pode impactar a saide dos
alunos?

\
|
I
!

’—-~

= o any o=
ek en s on or ar ar e e a» a &

Francia \‘! fhina Estados Unidos
-—

O
Clique aqui para
acessar as questoes.

3
ge-TTTT T < Repita uma ultima vez
/ ; . N | o video caso seja
/ Leia as questées com os B o
\ discentes; !
\ /
S -

-— e -—
T e eeoeoe oo e o o e e =


https://drive.google.com/file/d/1h5CbmBSpdR965pf5otKtglYLJa3xEpyE/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/11J-Sbkftj-wn3p-AHNMRbODQ4BFfJ5Dl/view?usp=sharing
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Quel est I'impact des téléphones portables sur I’apprentissag
2 octobre 2024

Cette année, prés de 200 colléges francais testent la pause numérique. L
n’ont plus le droit d*avoir leur portable avec eux dans I'enceinte des établisseme
scolaires concernés. Une mesure qui vise notamment & améliorer la concentration et
Ia mémorisation des jeunes, afin d’obtenir de meilleurs résultats.

Depuis la rentrée 2024, plus de 50 000 éléves francais sont
privés de téléphone mobile au collége. 199 établissements
expérimentent la pause numérique, un chiffre annoncé par
I"ancienne ministre de I'Education nationale Nicole Belloubet
en aoiit dernier. Une mesure qui pourrait se généraliser dés
janvier 2025,

Depuis 2018, les collégiens (et écoliers) avaient déja
I'interdiction d’utiliser leur téléphone, y compris pendant les réeréations. La pause numérique
va plus loin : les adolescents doivent cette fois se séparer de leur portable dans I'enceinte des
établissements. Ces derniers déterminent les « modalités pratiques pour assurer le respect de
la loi », indique le ministére de I'Education nationale, évoquant comme « piste intéressante »
la mise en place « d'un systéme de casiers ».

Quant aux lycées, la loi permet aux conseils d’administration d’introduire dans le réglement

mtérienr interdiction de ontilication de cac annareile nrécice le mamictére

Clique aqui para ler
o ¢texto e as
questoes.


https://drive.google.com/file/d/1h5CbmBSpdR965pf5otKtglYLJa3xEpyE/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1YW6GIlySKb46GfVE7c-XFExYhSOa9VmN/view?usp=sharing
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2° ENCONTRO

(=

120 minutos (duas aulas)

Apresentacao do jogo

»¥ Explique aos alunos que eles
participarao de um jogo no
| formato de Escape Room,
cujo objetivo é resolver um
mistério que aconteceu na §
escola Amadeu Aradjo.

O video introdutorio "Le
mystere des meéedailles volées"

- > @D @D @G> G) Gb Gb @D @b e e o
-— o= — O

7 ~\
- Organize os alunos em trés >
/ \

I -
| grupos, cada grupo tera com |\ -
l [ ] [ ]

\ 30 minutos para sair da sala e |

‘ [ ] [ ] 7 ® ’

\ elucidar o misteério; -

\l,

Cliqgue aqui para
acessar o video.

PN Ry
~ ‘Apresente o video introdutodrio™

"Le mystere des médailles
volées" no qual o roubo das
medalhas é explicado e o

‘--"

------------------ / \
,"Os alunos devem encontrar as®

pistas e decifrar os enigmas, |
que estdo em francés, |
\ espanhol e italiano; !

-— e — =
-------—------

- =


https://drive.google.com/file/d/1h5CbmBSpdR965pf5otKtglYLJa3xEpyE/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1-Fp-Wrs2auS0cUD8d8a5W4vgpaftT4Cy/view?usp=sharing

/
I
I
|
\
\

\

/

/
I
|
\
\

os grupos compartilharao suas
experiéncias e as estratégias :

ops [}

que utilizaram para resolver o

\

Smme enigma._ ____- /
o
3° ENCONTRO
=
& 120 minutos (duas aulas)
1 2
- Reflita com os alunos sobre o™ - -
uso do género reportagem no ! Apresente as
jogo: como a estruturaeas | caracteristicas do género
\
caracteristicas do género ,’ \ reportagem;
\ _ __apareceram no jogo; __.~ S - -
3

v ¢

Yocé Pode passar o
filme ESCape ROOm
Para Promover Uma
Imers3jo .

----------—--_-_
-

\

7

- m» E» - D D D e e e e . e
- -

_ 7 Discuta com os alunos sobre a \ S
possibilidade de reformularemo \
Escape Room “Le mystere des
meédailles volées” para que ele

/

- e e =

I
|
|
\
\

\ possa ser aplicado em outra turma.,’
N

e e e e e o e o ar o a e S
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https://drive.google.com/file/d/1h5CbmBSpdR965pf5otKtglYLJa3xEpyE/view?usp=sharing

Esperamos que a sequéncia
didatica apresentada contribua nao
apenas para o desenvolvimento da
compreensao leitora, mas também

para o aprimoramento de
habilidades e competéncias

inerentes a formacao do individuo.

Ao finalizar esta jornada com o Escape Room
plurilingue, os alunos nao apenas resolveram um
mistério, mas também descobriram que a colaboracao,
a intercompreensao entre linguas e o pensamento
critico sao chaves poderosas para abrir as portas do
conhecimento.
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