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Introdugao

Este guia tem como finalidade orientar professores da
educacdo bdsica a avaliarem jogos digitais
educacionais, garantindo que estejam alinhados com
seus objetivos de ensino, assegurando que o jogo
complemente o conteudo disciplinar.

Contexto e justificativa

Diante do crescente uso dos jogos digitais no
entretenimento e no lazer, € importante que a
educacdo acompanhe esse movimento, buscando
formas de integrd-los de maneira intencional ao
contexto educacional, sendo fundamental que os
professores saibam avalid-los de forma critica.

Este guia oferece suporte pratico para essa andlise,
baseando-se por um instrumento de avaliagdo criado
por esta pesquisadora, objetivando fortalecer o uso
pedagdgico dos jogos digitais educacionais em salas
de aulas da educacdo bdasica.




Objetivo deste guia

Oferecer um instrumento pratico para avaliar jogos
digitais educacionais, antes de seu uso em sala de
aula.

Quem pode utilizar este guia?

Este guia é direcionado a professores da educagdo
bdsica, mas também pode ser utilizado por qualquer
pessoa interessada em avaliar jogos digitais com fins
educacionais, seja no contexto corporativo, em
projetos sociais, na educagéo ndo-formal ou em
outras iniciativas de formacdo.




O que séo jogos digitais?

O jogo eletrénico &€ uma atividade ludica formada por
acdes e decisbes que resultam numa condicdo final.
Tais acdes e decisdes sdo limitadas por um conjunto de
regras e por um universo, que no contexto dos jogos
digitais, sGo regidos por um programa de computador
(schuytema, 2008).

O que sdo jogos digitais
educacionais?

O jogo digital educacional € um recurso interativo que
utiliza da tecnologia para promover o aprendizado
intencional de contetdos disciplinares, tendo como base
uma intencionalidade pedagodgica.

Se aplicados no contexto educacional, os jogos podem
receber nomenclaturas distintas, como: serious games,

que significa “jogos sérios”; jogos educacionais; jogos
educativos ou jogos de aprendizagem, alguns

simuladores especificos também podem ser

considerados jogos educacionais (Savi e Ulbricht, 2008). 6




O que é a avaliagéo de jogos
digitais educacionais?

E um processo sistemdatico que examina a adequacdo dos
jogos ao contexto pedagogico, buscando verificar se eles
atendem a objetivos educacionais e promovem
aprendizagens de qualidade, envolvendo a andlise de
diferentes dimensdes, como a adequacdo curricular, a
usabilidade, a acessibilidade.

A avaliacdo de jogos digitais educacionais tem como
objetivo avaliar o seu funcionamento, o seu efeito junto ao
usudrio, identificar possiveis problemas e alcangar algum
objetivo de avaliagdo que pode estar relacionado a
determinados critérios especificos para o jogo” (Dias et al,
2013).




Qual a estrutura deste instrumento?

O instrumento avaliativo deste guia é preenchivel e
dividido em duas dimensdes: pedagodgica e técnica.

Como utilizar este instrumento?

O instrumento possui perguntas de multipla escolha, que
levam o professor a refletir a cada pergunta.

E importante ressaltar que o docente pode reformular
algumas questdes de acordo com as especificidades de
sua realidade. Além de adicionar perguntas que julgue
necessarias, como por exemplo, questdes especificas de
seu conteudo disciplinar.




Critérios de avaliagdo detalhados

Dimensdo Pedagogica

Dimensdo Técnica

Avalia se o jogo contribui
para a aprendizagem de
forma intencional,
considerando a
adequacgdo ao nivel
escolar, a clareza dos
objetivos, o alinhamento
com a disciplina e as
habilidades da BNCC, e
qualidade do conteldo,
além da oferta de
feedback claro ao
estudante.

Avalia se o jogo é
funcional e acessivel,
considerando critérios
como
compatibilidade com
dispositivos,
navegagdo intuitiva,
adequacdo estética e
linguistica a faixa
etdria, coeréncia entre
narrativa e mecdanica,
além de recursos de
acessibilidade.




Instrumento de avaliagédo para jogos digitais educacionais

Professor, este instrumento de avaliagdo foi desenvolvido com o propésito de
ajudd-lo a avaliar os jogos digitais educacionais da plataforma ColabEduc que
possam ser integrados de forma intencional e significativa em diferentes
contextos de aprendizagem, tanto em espagos formais quanto em ambientes
ndo formais da educagdo.

Dimensd&o Pedagogica Critérios de Avaliagdo
O jogo é adequado ao nivel E ; ;Zt:;‘rsgge adequado
escolar proposto no projeto do () Parcialmente adequado
i0go?
Jogor () Pouco adequado
() Nada adequado
() Totalmente claro
. A () Claro
O jogo possui objetivos de () Parcialmente claro
aprendizagem claros? () Pouco claro
() Nada claro

() Totalmente alinhado
O jogo estd alinhado com os () Alinhado
objetivos de aprendizagem da () Parcialmente alinhado
disciplina escolhida? () Pouco alinhado

() Né&o alinhado

() sempre
. () Frequentemente
O jogo gera feedback para o N
. ) () As vezes
aluno ao fim da partida?
() Raramente
() Nunca
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() Excelente
. ) . () Boa
O jogo possui qualidade de
) () Regular
conteudo? ;
() Ruim
() Muito ruim

() sempre envolventes
O jogo possui desafios que () Frequentemente envolventes
envolvem o aluno na situacéo () Moderadamente envolventes
problema do jogo? () Pouco envolventes

() N&o envolventes

Dimensdo Técnica Critérios de Avaliagdo

() Totalmente compativel com celulares
O jogo é compativel com () Totalmente compativel com computadores
celulares efou computadores? () Compativel com smartphones e computadores
() N&o compativel

() Nunca

() Raramente
Durante o jogo, é possivel () As vezes
identificar erros técnicos? () Frequentemente

() sempre




A forma como o jogo funciona () Excelente
(navegacdo, botées e comandos) | () Boa
é facil de entender e contribui () Regular
para que a experiéncia da crianga () Ruim
aconteca sem maiores () Muito ruim
dificuldades? Se vocé encontrou
alguma dificuldade ou acredita
que o funcionamento do jogo
poderia ser melhorado, descreva
abaixo sua sugestdo ou
observagdo:
() Muito facil
O jogo é facil de jogar? () Facil
() Moderadamente facil
() Dificil
() Muito dificil
() sempre
. () Frequentemente
O jogo gera feedback para o aluno R
ao fim da partida? () As vezes
() Raramente
() Nunca

A narrativa/histéria do jogo é
coerente com os objetivos
pedagdgicos do jogo?

() Totalmente incoerente

() Parcialmente incoerente

() Neutra / Nem coerente nem incoerente
() Parcialmente coerente

() Totalmente coerente

A estética do jogo é acessivel e
atraente para criangas?

m

xcelente
oa
egular
Ruim
Muito ruim

O W

()
()
()
()
0)
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Os sons do jogo enriquecem d
experiéncia ou sdo apenas
repetitivos?

Discordo totalmente
Discordo parcialmente

Concordo parcialmente
Concordo totalmente

()
()
() Neutro / Néo concordo nem discordo
()
()

Os estudantes compreendem as
regras do jogo sem intervengdo
direta do professor?

() Totalmente compreendem
() Compreendem

() Compreendem parcialmente
() Compreendem pouco

() N&@o compreendem

A linguagem utilizada no jogo é
adequada para a faixa etdria
indicada?

() Totalmente adequada
() Adequada

() Parcialmente adequada
() Pouco adequada

() N&o adequada

A mecdnica do jogo favorece a
aprendizagem?

() Nada favorece

() Favorece pouco

( )Favorece razoavelmente
( )Favorece bem

( )Favorece muito

O jogo possui recursos de
acessibilidade?

() Totalmente acessivel
() Acessivel

() Parcialmente acessivel
() Pouco acessivel

() Néo acessivel
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