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APRESENTACAO

Este material didatico € destinado a professores de
Matematica que buscam orientacdbes de praticas
pedagdgicas envolvendo a abordagem STEAM em
Geometria no Ensino Médio.

Ele € um produto educacional resultante de uma
pesquisa de mestrado por titulo “A abordagem STEAM
no desenvolvimento de habilidades de geometria no
Ensino Meédio” do Programa de POs-Graduacdo em
Inovacao em Tecnologias Educacionais (PPgITE) do
Instituto Metrdopole Digital (IMD) pertencente a
Universidade Federal do Rio Grande do Norte (UFRN)
produzido pela professora Roberia Silva da Penha
Lourenco, sob orientacdo do Professor Doutor Dennys
Leite Maia.

Aqui ndao ha uma receita infalivel que os estudantes
seguirdo para obter todos o0s conhecimentos que
precisam para a vida. Mas vocCeé tera acesso a orientacoes
pedagogicas quanto a aplicacdo da abordagem STEAM
em Geometria para o Ensino Médio no contexto de uma
situacédo real com o intuito de Ihe ajudar ou inspirar em
inovar em suas aulas.

Lembrando que ha a necessidade de leituras
complementares que seréao aqui sugeridas.

~




CONCEITUACAO

O que é abordagem
STEAM?

A abordagem STEAM (acrénimo para Science, Technology, Engineering,
Arts and Mathematics) € uma pratica pedagodgica que integra as areas de
Ciéncias, Tecnologia, Engenharia, Artes e Matematica na busca de
solucionar problemas reais com foco no desenvolvimento de
competéncias e habilidades importantes para o estudante do século XXI.
Esta abordagem oportuniza a contru¢céo do conhecimento pelo estudante
a partir de problemas de seu interesse e realidade. Esta oportuniza o
protagonismo estudantil e a tomada de decisbes (BACICH; HOLANDA,
2020).

O que Aprendizagem Baseada em
Projetos (ABP)?

A ABP é “um modelo de ensino que consiste em permitir que os alunos
confrontem as questdes e os problemas do mundo real que consideram
significativos, determinando como aborda-los e, entdo, agindo de forma
cooperativa em busca de solugdes” (BENDER, 2014, p. 9). O autor
sugere 6 etapas que serdo usadas e detalhadas na sequéncia didatica.
Além disso, possui alguns elementos importantes como os listados
abaixo.

Elementos importantes da ABP:

deseja trabalhar.
Como um video ou
reportagem de um
problema da
comunidade ou
escola.

solucionar com o
projeto.

alunos no projeto.

Como a escolha do
tema, cenario,

questado motriz, etc.

Ancora: Questao motriz: Voz e escolha do Resultados
Ponto de partida do A questao aluno: apresentados
projeto, deve norteadora que os As tomadas de publicamente:
contextualizar o estudantes tem decisbes precisam Apresentacao

cenario que se interesse em ser realizadas pelos publica dos

resultados para a
comunidade ou
envolvidos, também
sdo chamados de
artefatos.




SEQUENCIA

DIDATICA

Projeto
Combate a proliferacado de pombos na quadrada escola

Componente curricular: Matematica

Publico-Alvo: 2° ano do Ensino Médio '
Titulo do projeto: Os pombos fazem parte de nossa histéria! N\
Disciplinas integradas: Fisica, Quimica e Biologia

Competéncias geraisda BNCC

2. Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem prépria das ciéncias,
incluindo a investigacao, a reflexdo, a analise critica, a imaginacdo e a criatividade,
para investigar causas, elaborar e testar hipéteses, formular e resolver problemas e
criar solugBes (inclusive tecnolégicas) com base nos conhecimentos das diferentes
areas.

4. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e
escrita), corporal, visual, sonora e digital —, bem como conhecimentos das
linguagens artistica, matematica e cientifica, para se expressar e partilhar
informacdes, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e produzir
sentidos que levem ao entendimento mutuo.

5. Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e comunicacdo de
forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas préticas sociais (incluindo as
escolares) para se comunicar, acessar e disseminar informagdes, produzir
conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida
pessoal e coletiva.

7. Argumentar com base em fatos, dados e informacdes confiaveis, para formular,
negociar e defender ideias, pontos de vista e decisbes comuns gue respeitem e
promovam os direitos humanos, a consciéncia socioambiental e o0 consumo
responsavel em ambito local, regional e global, com posicionamento ético em
relagéo ao cuidado de si mesmo, dos outros e do planeta.

8. Conhecer-se, apreciar-se e cuidar de sua salde fisica e emocional,
compreendendo-se na diversidade humana e reconhecendo suas emogdes e as dos
outros, com autocritica e capacidade para lidar com elas.

10. Agir pessoal e coletivamente com autonomia, responsabilidade, flexibilidade,
resiliéncia e determinagcdo, tomando decisbes com base em principios éticos,
democraticos, inclusivos, sustentaveis e solidarios.



SEQUENCIA

DIDATICA

Competéncias especificas e habilidades da BNCC

Area de Matematica e suas Tecnologias

Competéncia especifica 1
Utilizar estratégias, conceitos e procedimentos matematicos para interpretar
situagbes em diversos contextos, sejam atividades cotidianas, sejam fatos das
Ciéncias da Natureza e Humanas, das questfes socioeconbmicas ou tecnoldgicas,
divulgados por diferentes meios, de modo a contribuir para uma formacéao geral.
(EM13MAT105)
Utilizar as nogdes de transformacdes isométricas (translacdo, reflexdo, rotacdo e
composicles destas) e transformagdes homotéticas para construir figuras e analisar
elementos da natureza e diferentes produc¢des humanas (fractais, construcées civis,
obras de arte, entre outras).
Competéncia especifica 2
Propor ou participar de acdes para investigar desafios do mundo contemporéaneo e
tomar decisbes éticas e socialmente responsaveis, com base na analise de
problemas sociais, como o0s voltados a situa¢des de saude, sustentabilidade, das
implicacbes da tecnologia no mundo do trabalho, entre outros, mobilizando e
articulando conceitos, procedimentos e linguagens préprios da Matematica.
(EM13MAT201)
Propor ou participar de acdes adequadas as demandas da regido, preferencialmente
para sua comunidade, envolvendo medicdes e calculos de perimetro, de area, de
volume, de capacidade ou de massa.
EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEESE
Competéncia especifica 3
Utilizar estratégias, conceitos, definicbes e procedimentos matematicos para
interpretar, construir modelos e resolver problemas em diversos contextos,
analisando a plausibilidade dos resultados e a adequacéo das solu¢gBes propostas,
de modo a construir argumentacéao consistente.
(EM13MAT308)
Aplicar as relacées métricas, incluindo as leis do seno e do cosseno ou as noc¢des de
congruéncia e semelhanca, para resolver e elaborar problemas que envolvem
tridngulos, em variados contextos.
(EM13MAT309)
Resolver e elaborar problemas que envolvem o célculo de areas totais e de volumes
de prismas, piramides e corpos redondos em situagcfes reais (como o calculo do
gasto de material para revestimento ou pinturas de objetos cujos formatos sejam

composi¢Bes dos solidos estudados), com ou sem apoio de tecnologias digitais.




SEQUENCIA

DIDATICA

Competéncias especificas e habilidades da BNCC

Area de Matematica e suas Tecnologias

Competéncia especifica 4
Compreender e utilizar, com flexibilidade e precisdo, diferentes registros de
representacdo matematicos (algébrico, geométrico, estatistico, computacional etc.),
na busca de solugcéo e comunicacéo de resultados de problemas.

(EM13MAT406)
Construir e interpretar tabelas e gréaficos de frequéncias com base em dados obtidos
em pesquisas por amostras estatisticas, incluindo ou ndo o uso de softwares que
interrelacionem Estatistica, Geometria e Algebra.

Area de Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias

Competéncia especifica 2
Analisar e utilizar interpretacbes sobre a dindmica da Vida, da Terra e do Cosmos
para elaborar argumentos, realizar previsdes sobre o funcionamento e a evolucéo
dos seres vivos e do Universo, e fundamentar e defender decisdes éticas e
responsaveis.

(EM13CNT204)
Elaborar explicacdes, previsdes e calculos a respeito dos movimentos de objetos na
Terra, no Sistema Solar e no Universo com base na andlise das interacdes
gravitacionais, com ou sem o uso de dispositivos e aplicativos digitais (como
softwares de simulacao e de realidade virtual, entre outros).
(EM13CNT205)

Interpretar resultados e realizar previsbes sobre atividades experimentais,
fendbmenos naturais e processos tecnologicos, com base nas nogbes de
probabilidade e incerteza, reconhecendo os limites explicativos das ciéncias.

Competéncia especifica 3
Investigar situagfes-problema e avaliar aplicagbes do conhecimento cientifico e
tecnolégico e suas implicacdes no mundo, utilizando procedimentos e linguagens
préprios das Ciéncias da Natureza, para propor solucdes que considerem demandas
locais, regionais e/ou globais, e comunicar suas descobertas e conclusbes a
publicos variados, em diversos contextos e por meio de diferentes midias e
tecnologias digitais de informacao e comunicacéo (TDIC).



SEQUENCIA

DIDATICA

Competéncias especificas e habilidades da BNCC

Area de Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias

(EM13CNT301)
Construir questdes, elaborar hipbteses, previsdes e estimativas, empregar
instrumentos de medicdo e representar e interpretar modelos explicativos, dados
elou resultados experimentais para construir, avaliar e justificar conclusées no
enfrentamento de situacdes-problema sob uma perspectiva cientifica.
(EM13CNT306)
Avaliar os riscos envolvidos em atividades cotidianas, aplicando conhecimentos das
Ciéncias da Natureza, para justificar o uso de equipamentos e recursos, bem como
comportamentos de seguranca, visando a integridade fisica, individual e coletiva, e
socioambiental, podendo fazer uso de dispositivos e aplicativos digitais que
viabilizem a estruturacéo de simulacdes de tais riscos.

Area de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas

Competéncia especifica 1
Analisar processos politicos, econdmicos, sociais, ambientais e culturais nos ambitos
local, regional, nacional e mundial em diferentes tempos, a partir da pluralidade de
procedimentos epistemoldgicos, cientificos e tecnolégicos, de modo a compreender
e posicionar-se criticamente em relacdo a eles, considerando diferentes pontos de
vista e tomando decisdes baseadas em argumentos e fontes de natureza cientifica.

(EM13CHS103)

Elaborar hipo6teses, selecionar evidéncias e compor argumentos relativos a
processos politicos, econdmicos, sociais, ambientais, culturais e epistemologicos,
com base na sistematizagcdo de dados e informacdes de diversas naturezas
(expressbes artisticas, textos filoséficos e sociolégicos, documentos histéricos e
geogréficos, graficos, mapas, tabelas, tradi¢cdes orais, entre outros).

Competéncia especifica 3
Analisar e avaliar criticamente as relacfes de diferentes grupos, povos e sociedades
com a natureza (producao, distribuicdo e consumo) e seus impactos econémicos e

socioambientais, com vistas a proposicao de alternativas que respeitem e promovam
a consciéncia, a ética socioambiental e o consumo responsavel em ambito local,
regional, nacional e global.




SEQUENCIA

DIDATICA

Competéncias especificas e habilidades da BNCC

Area de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas

(EM13CHS301)
Problematizar hébitos e praticas individuais e coletivos de producéo,
reaproveitamento e descarte de residuos em metropoles, areas urbanas e rurais, e

comunidades com diferentes caracteristicas socioecondémicas, e elaborar e/ou
selecionar propostas de acdo que promovam a sustentabilidade socioambiental, o
combate a poluicdo sistémica e 0 consumo responsavel.

Area de Linguagens e suas Tecnologias

Competéncia especifica 3
Utilizar diferentes linguagens (artisticas, corporais e verbais) para exercer, com
autonomia e colaboracdo, protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva, de
forma critica, criativa, ética e solidaria, defendendo pontos de vista que respeitem o
outro e promovam os Direitos Humanos, a consciéncia socioambiental e o consumo
responsavel, em ambito local, regional e global

(EM13LGG304)

Formular propostas, intervir e tomar decisées que levem em conta o0 bem comum e
os Direitos Humanos, a consciéncia socioambiental e o consumo responsavel em
ambito local, regional e global.

Competéncia especifica 7
Mobilizar praticas de linguagem no universo digital, considerando as dimensdes
técnicas, criticas, criativas, éticas e estéticas, para expandir as formas de produzir

sentidos, de engajar-se em praticas autorais e coletivas, e de aprender a aprender

nos campos da ciéncia, cultura, trabalho, informacao e vida pessoal e coletiva.
(EM13LGG703)

Utilizar diferentes linguagens, midias e ferramentas digitais em processos de

producdo coletiva, colaborativa e projetos autorais em ambientes digitais.




SEQUENCIA

DIDATICA

Contextualizagcao e ancoragem

Contexto
Nesta etapa vocé pode...
Realizar uma discussdo coletiva com os estudantes sobre problemas vivenciados
por eles na escola ou ha comunidade.

Sugestao: O acumulo de pombos na quadra de esportes da escola, que causava
varios transtornos durante as aulas, como a geracao de fezes, ovos, ninhos, quedas
de pombos, entre outros, comprometendo a execucdo das atividades fisicas, as
aulas de Educacéo Fisica e a salde dos estudantes. Com base nestas informacoes,
foi realizado o roteiro abaixo para introduzir a tematica do projeto, auxiliar na escolha
pelos estudantes de uma questao motriz e em possiveis solugdes para o problema.

Roteiro (Ancora)
Nesta etapa vocé pode...
Selecionar alguns materiais como uma reportagem, um video, uma noticia que estao
relacionados ao problema para motiva-los.

Sugestoes:

1) Assistir o video de uma reportagem sobre o tema do projeto selecionado:

Doenca do pombo é causada por fungo e pode ser fatal:
https://youtu.be/L5EJ6VOYID4 (Duragédo: 2min31s);

2) Leitura do texto e matéria disponivel no endereco eletrébnico sobre o tema do
projeto:
https://drauziovarella.uol.com.br/infectologia/contato-com-as-fezes-dos-pombos-traz-
risco-a-saude/;

3) Discusséo coletiva sobre o que foi visto no video e na leitura.

Questao motriz

Nesta etapa vocé pode...
Orientar os alunos na escolha de uma questédo de pesquisa que possa gerar novas
questbes especificas para serem trabalhadas por eles.

Sugestdo: O que motivou os pombos habitarem na quadra?



SEQUENCIA

DIDATICA
Objetivo geral

Nesta etapa vocé pode...
Tragar um objetivo geral para trabalhar com os estudantes.

Sugestdo: Combater de forma consciente os residuos provenientes de pombos na

guadra da escola para uma vida mais saudavel escolar.

Objetivos especificos

Nesta etapa vocé pode...
Elaborar alguns objetivos especificos alinhados com o seu componente curricular e
com os demais componenetes envolvidos. Lembre que alguns objetivos especificos

surgirdo durante o projeto, por isso, sua sequéncia didatica pode ser atualizada
sempre que desejar.

Sugestdes:

Investigar os riscos para a saude dos estudantes pelos residuos provenientes de
pombos na quadra da escola com distintas areas de conhecimentos;

Realizar pesquisas no entorno da escola para a coleta de dados;

Analisar os dados coletados;

Propor medidas de prevencao contra doencas causadas pelos pombos;

Propor possiveis solu¢des visando a integridade fisica, individual e coletiva com
uso ou nédo de tecnologias digitais;

Avaliar as propostas de solugdes com base na ética socioambiental;

Realizar medicdes da quadra da escola;

Resolver problemas envolvendo calculos de perimetros e areas de poligonos;
Resolver problemas reais envolvendo proporcionalidade, relagbes de
semelhancas e medidas no tridangulo retangulo;

Elaborar a planta baixa e desenho espacial da quadra da escola;

Construir uma maquete com uma rede de protecdo como protétipo de solucdo do
problema;

Analisar a cultura de bactérias das fezes dos pombos; 0
Descobrir a altura da quadra com o fenébmeno de queda livre. =
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SEQUENCIA

DIDATICA

Tarefas a serem cumpridas

Primeira etapa -
Introducao e planejamento em equipe

Nesta etapa vocé pode... ’

[J Dividir a turma em grupos pequenos com uma quantidade viavel de alunos e
realizar a divisdo de tarefas ou responsabilidades.

] Criar algum canal de interacdo com a turma como as redes sociais, murais, diérios
do aluno, entre outros.

[] Escolher um tema ou problema real e local para o projeto por meio de tempestade
de ideias (brainstorming) com a participacéo dos estudantes.

[J Sondar os conhecimentos prévios dos estudantes sobre o tema ou problema.

[ Identificar com os estudantes os Obijetivos de Desenvolvimento Sustentavel (ODS)
alinhados com o projeto.

[] Construir uma rubrica de avaliagdo, inclusive, com a participagéo dos estudantes.

O Planejar uma sequéncia didatica com os elementos padrbes que vocé ja utiliza
rotineiramente, mas lembrar de acrescentar a ancora. Esta sequéncia didatica
deve ser flexivel, pois ao lidar com um problema real sempre surgira novas
possibilidades e tarefas para serem adicionadas, retiradas ou modificadas.

[J Aplicacar a ancora com os estudantes:
1) Assistir o video de uma reportagem sobre o tema do projeto selecionado:
Doenca do pombo ¢€é causada por fungo e pode ser fatal:
https://youtu.be/L5EJ6VOYID4 (Duracdo: 2min31s);
2) Leitura do texto e matéria disponivel no endereco eletrénico sobre o tema do
projeto: https://drauziovarella.uol.com.br/infectologia/contato-com-as-fezes-dos-
pombos-traz-risco-a-saude/.

L] Discutir coletivamente sobre o que foi visto nas ancoras.

[] Realizar a escolha de uma questdo motriz com os estudantes que seja possivel o
aprofundamento de conhecimentos Matematicos por meio de projeto.

[J Fazer um levantamento com a turma de questdes de pesquisa especificos,
podendo serem divididas para 0os pequenos grupos.

Segunda etapa -
Fase de pesquisa inicial: coleta de informacodes
Nesta etapa vocé pode...

[] Viabilizar os estudantes realizarem pesquisas ou observa¢bes na comunidade,
escola, etc. Nesta etapa os estudantes tentam coletar e investigar o maximo de

informacdes para utilizarem no projeto.




SEQUENCIA
DIDATICA

Tarefas a serem cumpridas

Segunda etapa -
Fase de pesquisa inicial: coleta de informacoes

Nesta etapa vocé pode...

Fazer aula de campo para os alunos aplicarem questionarios investigativos com
moradores, trabalhadores, entre outros, da regido, como também, medirem com
trenas/fitas locais que ele precisardo calcular o perimetro, area ou volume de
acumulo de lixo, alimentos e pombos seguindo algum roteiro disponibilizado pelo
professor.

] Analisar com os estudantes os dados por meio da Probabilidade e Estatistica. J&
gue o projeto possibilita pesquisas estatisticas, se torna uma consequéncia a
integracdo do projeto com outros campos da Matematica pelo seu carater cientifico
e investigativo, elementos caracteristicos da abordagem STEAM.

Terceira etapa -
Criacdo, desenvolvimento, avaliacdo inicial da apresentacao
e de artefatos prototipicos 0N

Nesta etapa vocé pode...

[] Levantar as possiveis solucdes para o problema com a turma.
] Verificar a viabilidade das solu¢des propostas promovendo a ética socioambiental.
[ Levar os estudantes para a quadra de esportes para realizarem medicdes.

[] Levar ferramentas de medi¢des (esquadro, transferidor, régua comum, fita métrica,
trena) que auxiliem na construcéo de planta baixa da quadra e desenho espacial
de uma possivel rede de protecdo utilizando os assuntos de escala,
transformacfes isométricas, projecdo ortogonal, teorema de Pitdgoras em
ferragens triangulares, se possivel, entre outros. Se surgir um empecilho na
construcdo dos desenhos devido os alunos ndo saberem a altura da quadra, isto,
pode gerar novas tarefas e desafios para aprofundar conhecimentos geométricos.

[] Pensar em estratégias com os estudantes para descobrirem a altura da quadra por
meio de conteldo ja abordados, como teorema de Tales, proporcionalidade entre
objetos, inclusive, com o uso de tecnologias por meio da relagéo de pixels de uma
imagem e planificacdo de figuras espaciais.

[J] Fazer uma integragdo ou parceria com o(a) professor(a) da Fisica para pensarem
em novas estratégias para descobrirem a altura da quadra, como pelo “fenémeno
de queda livre”.

[] Levar ou pedir para os estudantes trazerem materiais para construirem uma
maquete miniatura em escala para ver a viabilidade da implantacdo de uma rede
de protecao na quadra.




SEQUENCIA

DIDATICA

Tarefas a serem cumpridas

Terceira etapa -

i

Criacdo, desenvolvimento, avaliacdo inicial da apresentacédo
e de artefatos prototipicos

Nesta etapa vocé pode...

[J Fazer uma integracao ou parceria com o(a) professor(a) de Biologia ou Quimica
para trabalharem sobre a contaminag@o por bactérias presentes nas fezes dos
pombos. Se houver laboratério com equipamento de microscopia também pode
ser realizada a coleta de cultura de bactérias das fezes para sua analise.

[] Levar exemplos da aplicacdo da Geometria em diferentes contextos para o0s
estudantes, como na Arte de Escher (englobando as caracteristicas também
humanisticas presentes do “A” de STEAM), projetos arquitetdbnicos e natureza.
Finalizando com alguma atividade como um resumo. Veja algumas sugestoes:

1) Assistir os videos:
. Escher e a geometria: https://youtu.be/6aRFy73cZxY?si=oKpEspcsAlntHIbi
(Duracéo: 8min24s);
. 3 curiosidades da geometria no dia a dia: https://youtu.be/nN4Zrog-4iQ?
si=309hz0D5MjnZgolL3 (Duracao: 2min52s);
. 28 - Construindo o pensamento geométrico: https://youtu.be/MhmBtQ8Po6Y?
si=GLhX06JdQ1oldgnH (Duragéo: 13min25s);
2) Discusséo coletiva sobre o que foi visto nos videos;
3) Escrever um resumo sobre “O que é Geometria?”.

[0 Trazer palestrante externo e interno da escola para oportunizar os estudantes se
aprofundarem sobre o tema e tirarem duvidas. Pode ser um ex-aluno da escola
com alguma experiéncia sobre o assunto ou professor parceiro. Neste caso,
poderia ser chamado um arquiteto, engenheiro, pedreiro, biolégo, etc.

[] Solicitar a escola ou as secretarias os projetos arquitetdnicos da quadra de
esportes para uma analise geométrica com os estudantes.

[J Organizar os artefatos produzidos nesta etapa para 0s grupos apresentarem para
a comunidade, gestédo escolar, outros envolvidos. Podem ser apresentados em
eventos das escola como na Feira de Ciéncias.

“ s !
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Quarta etapa -
Segunda fase de pesquisa

Nesta etapa vocé pode...
[J Buscar novos elementos ou informacdes que ajudem aos estudantes no
aprimoramento dos protétipos ou artefatos produzidos.



https://youtu.be/6aRFy73cZxY?si=oKpEspcsAlntHIbi
https://youtu.be/nN4Zroq-4iQ?si=3O9hz0D5MjnZqoL3
https://youtu.be/nN4Zroq-4iQ?si=3O9hz0D5MjnZqoL3
https://youtu.be/MhmBtQ8Po6Y?si=GLhX06JdQ1o1dgnH
https://youtu.be/MhmBtQ8Po6Y?si=GLhX06JdQ1o1dgnH

SEQUENCIA

DIDATICA

Tarefas a serem cumpridas

Quarta etapa -

Segunda fase de pesquisa . 6
Nesta etapa vocé pode...

[] Analisar o comportamento dos pombos com os estudantes para pensarem em
novas estratégias. Como colocar o som de um predador (Gavido) para calcularem
a porcentagem dos pombos que ficam e dos que saem. Podem ser trabalhados os
conteudos de Medidas de Tendéncia Central, leitura e interpretacdo de dados e
probabilidade. Lembrar que as ideias devem partir dos estudantes.

[0 Planejar atividade para o calculo da porcentagem da area contaminada, realizando
uma andlise e relacdo sobre a probabilidade da contaminacdo ocorrer entre 0s
estudantes.

[] Realizar uma atividade para que os estudantes calculem o custo financeiro de
implantacdo de uma rede de protecao real com base na sua &rea total.

[] Propor uma discusséo e analise coletiva sobre se é viavel financeiramente para a
escola executar a implantacao.
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Nesta etapa vocé pode...

[ Orientar aos estudantes revisarem tudo que realizaram durante o projeto para
pensarem no aprimoramento ou produgéo de Ultimos artefatos.

[] Realizar os ultimos acréscimos com 0s estudantes para a apresentacao final do
projeto.

[] Analisar os questionarios da aula de campo para a producdo de gréficos e
interpretacdo destes para ajudar a fechar as respostas da questdo motriz e auxiliar
na construcdo de banners de conscientizacdo ao combate a proliferacdo de
pombos na comunidade, possibilitanto o uso de dados estatisticos na produgéo
dos bannners, por exemplo.

Sexta etapa -
Publicacdo do produto ou dos artefatos

Nesta etapa vocé pode...
[ Realizar um resumo rapido de tudo que ocorreu durante o projeto com feedback
dos estudantes.

[ Interpretar os gréaficos da aula de campo com os estudantes.

Quinta etapa -
Desenvolvimento da apresentacéao final *

>




SEQUENCIA

DIDATICA

Tarefas a serem cumpridas

Sexta etapa -
Publicacdo do produto ou dos artefatos

Nesta etapa vocé pode...
[ Intermediar as discussdes dos estudantes para responderem a questao motriz.
[0 Responderem a questao motriz.
[] Publicar os banners na rede social da escola.

[J Finalizar com a avaliagdo dos estudantes, se for o caso, eles avaliam os outros
colegas também, por meio de rubricas.
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SEQUENCIA

DIDATICA

Nesta etapa vocé pode...

L] Elaborar ou selecionar métodos de avalicdo dos alunos no decorrer do projeto.
Lembre: E muito importante, desde o inicio, esclarecer aos alunos como eles
serdo avaliados.

Sugestdes:
Rubricas de avaliacéo, entrega de atividades, participacdo, entre outros.

Nesta etapa vocé pode...

[ Listar possiveis produtos ou artefatos que os alunos podem produzir durante a
execucgdo do projeto que possuam um objetivo de aprendizagem e contribua para
a busca da solucéo do problema. Uma etapa importante da ABP é a publicacéo ou
apresentacdo dos artefatos finais para a comunidade escolar.

Sugestdes:
. Planta baixa da quadra da escola.
. Desenho 3D da parte interna da quadra da escola.
. Maguete da quadra da escola.
. Banners de conscientizacao.




RECOMENDACOES

Consideracoes Finais

O desejo € que este material didatico tenha sido esclarecedor
para o leitor sobre a abordagem STEAM com foco em Geometria
para o Ensino Médio em sala de aula, porém seria possivel a sua
aplicacdo com estudantes do Ensino Fundamental - Anos Finais,
dependendo do nivel de autonomia dos alunos e mediacédo do
professor. A apresentacao realizada buscou detalhar a sequéncia
didatica por meio das etapas da ABP com exemplos ja realizados
pela pesquisadora com o intuito de facilitar a sua compreensao.
O objetivo deste material € ser apenas um ponto de partida, ndo
de chegada. Mas se ainda restarem duvidas, sugerimos as
referéncias e leituras complementares abaixo.
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