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Visao Geral

Este produto € o resultado da pesquisa de mestrado
realizada por lany Renata Arrais (UFRN) e pela professora
Flavia Roldan Viana (UFRN), abordando as Trilhas Digitais de
Aprendizagem Matematica Bilingue - Estruturas Aditivas.

Este material foi desenvolvido, especificamente, para
educadores que ministram aulas de matematica para alunos
surdos nos Anos Iniciais, 1° e 2° ano, mas também é relevante
para professores da rede basica de ensino interessados em
lecionar matematica para estudantes surdos.

O objetivo principal deste material € apresentar Trilhas
Digitais de Aprendizagem bilingues, focadas no ensino das
Estruturas Aditivas nos Anos Iniciais, de forma inclusiva para
estudantes surdo/as.



Mas, afinal, o que s3o
trilhas de aprendizagem?

A Trilha de Aprendizagem consiste em uma sequéncia
didatica-metodolégica de conteudos e atividades
organizados de forma sistematica e multimoldal,
determinadas pelo/a professor/a ao planejar sua
disciplina e/ou conteudo. Posteriormente, esse material
pode ser disponibilizado em um ambiente virtual,
permitindo que o aluno o percorra de acordo com sua
propria realidade. Alternativamente, o professor pode
seguir essa sequéncia durante as aulas presenciais. As
Trilhas de Aprendizagem também sdo conhecidas como
“caminhos de aprendizagem”, “percurso de
aprendizagem” e, em inglés, “learning path", “learning
route" e “learning itineraries" (Lopes e Lima, 2019, p.
168; Oliveira, Ramos, Oliveira e Ramos, 2015, p. 10).



E porqué trilhas “digitais”
de aprendizagem “bilingue”?

A palavra "digitais" € empregada para indicar que
essas trilhas estao disponiveis em formato eletronico,
acessivel por dispositivos como computadores, tablets
ou smartphones. Essa escolha se justifica pela
democratizagcédo do acesso, visando alcangar o maior
numero de pessoas. Por outro lado, a palavra "bilingue"
indica que as Trilhas Digitais de Aprendizagem estao
disponiveis em duas linguas, lingua brasileira de sinais
e lingua portuguesa. Desse modo, esse material foi
elaborado com foco principal no publico surdo,
destacando o uso de recursos visuais e interpretagcao
em Libras.



&

Quais conteudos
encontraremos nas
trilhas?




Conteudos e
objetivos especificos

Nas trilhas, vocé tera acesso ao conteudo do Campo Conceitual
das Estruturas Aditivas. Conforme definido por Vergnaud (1990),
este campo abrange situagdes que requerem adi¢cao, subtragado ou
combinacgao dessas operacdes. Desenvolvemos quatro trilhas para
explorar esses conceitos, com base nos objetivos da BNCC - Base
Nacional Comum Curricular (area de Matematica - Anos iniciais).

Trilha 00 Relembrando o Conceito de Numero e Quantidade

Situagbes-problema que revisitam os conceitos de numero e
quantidade, estabelecendo conexdes com 0s signos matematicos.

Objetivo especifico: (EFOTMAOQ1) Utilizar nUmeros naturais como
indicador de quantidade ou de ordem em diferentes situagdes
cotidianas e reconhecer situacbes em que 0S numeros nao
indicam contagem nem ordem, mas sim cédigo de identificacao.

Composicao de Quantidade

Situagdes-problema que envolvem duas partes que, juntas,
formam um todo. Essas situagdes variam, fornecendo o valor total
e 0 de uma das partes, e perguntando sobre o valor da parte
restante.

Objetivo especifico: (EFOTMAO06) Construir fatos basicos da
adicdo e utiliza-los em procedimentos de calculo para resolver
problemas.



Transformacao de Quantidade

Situacdes-problema que relacionam um estado inicial com um
estado final por meio de uma transformacdo. No estado inicial, ha
uma quantidade que se transforma (aumentando ou diminuindo)
ao longo do tempo, resultando em uma quantidade diferente no
estado final.

Objetivo especifico: (EFOTMAQ8) Resolver e elaborar problemas
de adicdo e de subtracdo, envolvendo numeros de até dois
algarismos, com os significados de juntar, acrescentar, separar e
retirar, com o suporte de imagens e/ou material manipulavel,
utilizando estratégias e formas de registro pessoais.

Comparacgao de Quantidade

Nesta categoria, sdo comparadas duas quantidades, onde temos
um referente, um referido e uma relacdo entre eles. O referente é o
ponto de partida ou base para a comparacao, enquanto o referido
€& comparado com o referente com base na relagao estabelecida.

Objetivo especifico: (EFO2MA03) Comparar quantidades de
objetos de dois conjuntos, por estimativa e/ou por
correspondéncia (um a um, dois a dois, entre outros), para indicar

“tem mais”, “tem menos” ou “tem a mesma quantidade”, indicando,
quando for o caso, quantos a mais e quantos a menos.



Relembrando o
Conceito de Numero
e Quantidade




Relembrando o Conceito de Numero e Quantidade

Habilidade: (EFOTMAOQ1) Utilizar numeros naturais como
indicador de quantidade ou de ordem em diferentes situagdes
cotidianas e reconhecer situacbes em que 0S numeros nao
indicam contagem nem ordem, mas sim codigo de identificagao.

Série: 2° Ano

® 1°Momento (© 20 minutos

Apresentacdao de um video, por meio da plataforma do
Youtube, que narra a historia "Camilao, o comildo", de Ana
Maria Machado. Além das imagens, o material contara com
sinalizacdo em Libras (intérprete) e legenda em portugués
(gerada automaticamente). O material narrara a historia e ao
final devera ser trabalhada a interpretacdo do livro, trazendo
elementos de quantidade e nimero e associando-os.

B Video (Youtube)
CAMILAO COMILAO - CONTACAO DE HISTORIAS

Acesse: www.bit.ly/camilao_comilao

* Material em PDF

CAMILAO, O COMILAO
Acesse: www.bit.ly/Camilao_comilaoPDF



https://www.bit.ly/camilao_comilao
https://www.bit.ly/Camilao_comilaoPDF

2° Momento ( 20 minutos

Os alunos participardao de uma atividade de escrita em que
deverdo associar o numeral a quantidade de alimentos e
registra-los. A esquerda, estard o numeral, e, & direita, os
alunos registrarao a quantidade de alimentos dentro da cesta.
Em seguida, faremos o inverso: apresentaremos a quantidade
de alimentos, e eles deverdo registrar a esquerda com o
numeral correspondente.

* Material em PDF

Trilha O Momento 2
Acesse: www.bit.ly/trilha0_M2

3° Momento (© 30 minutos

Apresentar o jogo domind com uma variagao interessante do
jogo tradicional. Ele consistira em representagcdo com o0s
numeros, de um lado, e, do outro, as quantidades, a partir dos
alimentos. Dessa forma, explicar as criangas como joga este
jogo. Modo de jogar: Todos os jogadores iniciarao com o
mesmo numero de pecgas (por exemplo, 7 pecas cada). Para
determinar quem comeca, pode-se optar por um método de
escolha, como par ou impar, ou conforme a preferéncia dos
jogadores. Aquele que comecar, colocara uma de suas pecas
no centro da mesa, com um lado virado para cima, exibindo um
numero. Esta sera a peca de inicio. Em cada rodada, os
jogadores devem tentar combinar uma de suas peg¢as com uma
das extremidades da peca central, combinando o numero com


https://www.bit.ly/trilha0_M2

a quantidade. Por exemplo, se a peca central exibir "3" no lado
com numeros, um jogador pode jogar uma pec¢a que tenha "3"
na quantidade do lado oposto. Os jogadores alternam, jogando
uma peca de cada vez, tentando fazer corresponder o numero
e a quantidade. O jogo continua até que um jogador nao tenha
nenhuma peca para jogar ou até que ninguém possa fazer um
movimento. O jogador que esgotar todas as suas pecgas
primeiro ou tiver o menor numero de pecas restantes vence a
partida.

_ Materiale
R

* Material em PDF

Trilha 0 Momento 3
Acesse: www.bit.ly/trilha0_M3

4° Momento (@®© 20 minutos

Jogar o jogo da memoria relacionando o alimento a quantidade
correspondente de acordo com a historia.

S| :%? iy B3 Material eletronico

17108y : A
WO (el (777200 Computador para acessar o material eletronico
nm‘d‘;'f ':': {""



https://www.bit.ly/trilha0_M3
https://www.bit.ly/trilha0_M4

Materiais Extras

™ 10 * CcoNFERR

3 Video (Youtube)
“O Sanduiche Da Maricota” de Avelino Guedes
Acesse: www.bit.ly/sanduiche_maricota

B Video (Youtube)
“O Grande Rabanete” de Tatiana Belinky
Acesse: www.bit.ly/grande_rabanete

E2 Material eletrdnico

“Ja Sei Contar” da Escola Games
Acesse: www.bit.ly/ja_sei_contar



https://www.bit.ly/sanduiche_maricota
https://www.bit.ly/grande_rabanete
https://www.bit.ly/ja_sei_contar




Composicao de Quantidade

Habilidade: (EFOTMAOQO6) Construir fatos bdsicos da adicdo e
utiliza-los em procedimentos de calculo para resolver problemas.

Série: 2° Ano

® 1°Momento (O 15 minutos

Apresentacdao de um video, por meio da plataforma do
Youtube, que narra a histéria "Uma lagarta muito comilona”, de
Eric Carle. Além das imagens, o material contard com
sinalizacdo em Libras (intérprete) e legenda em portugués
(gerada automaticamente). O momento terda duracdo de,
aproximadamente, 04 minutos. O material narrara a histéria e
ao final trabalharemos sobre interpretagao do livro.

4.(( 3 Video (Youtube)

A Lagartinha Comilona - Libras

Acesse: www.bit.ly/lagartinha_comilona

2= Material em PDF

A Lagartinha Comilona

Acesse: www.bit.ly/lagartinha_comilona_PDF

® 2°Momento (© 30 minutos

Os alunos participardo de uma atividade de escrita com
materiais manipulativos. Nesta atividade constara situagdes



https://www.bit.ly/lagartinha_comilona
https://www.bit.ly/lagartinha_comilona_PDF

relacionadas ao livro lido, levando em consideragao a primeira
categoria proposta por Gérard Vergnaud - Composicdo de
quantidade, na qual consiste em envolver duas partes que,
juntas, formam um todo, podendo variar, fornecendo o valor
total e o de uma das partes, perguntando sobre o valor da
parte restante e/ou ausente.

@\Q‘%& 2 &% Materiais
R ,:? i . . . .
: &\\}% £~ Materiais Manipulativos (Material Dourado, Tampa
B2 U4
EO De Garrafa, Fichas, Cartoes).

* Material em PDF

ap e
e B‘g § Trilha 1 Momento 2 (T1M2)
T 7 Acesse: www.bit.ly/Trilhal_M2
3° Momento (© 25 minutos

Apresentar o jogo matematico “Pintando o Sete”, do PNAIC
(BRASIL, 2014). O jogo usa um tabuleiro e dois dados, com
materiais sinalizados em Libras. Modo de jogar: O jogador
langca os dois dados, soma 0s pontos € marca 0 numero
correspondente no tabuleiro. Se a soma for 7, deve colorir um
dos numeros "sete". Se ja tiver marcado o numero obtido,
passa a vez. Quem colorir todos os numeros "sete" perde. O
vencedor € quem marca todos 0os numeros primeiro. Apos o
jogo, o professor pode problematizar com questdes como:
Quantas formas de pintar o numero 7 existem? Se ha trés
numeros, de quantas maneiras pode-se escolher um para
pintar? Quantos numeros de uma cartela com 10 espacgos
podem ser pintados, se s6 3 podem ser coloridos?


https://www.bit.ly/Trilha1_M2

* Material em PDF

¢,8, Y ¢, e
2@. 3@? ?J@, g% g% Trilha 1 Momento 3
8 9 101112 , . .
Acesse: www.bit.ly/Trilhal_M3
4° Momento (® 25 minutos

Os alunos participarao de uma atividade de consolidagao, que
consiste em observar se 0s alunos apresentaram compreensao
em resolver situagdes-problemas envolvendo duas partes que,
juntas, formam um todo, podendo variar, fornecendo o valor
total e 0 de uma das partes e perguntando sobre o valor da
parte restante. Esse material pode estar disponivel tanto de
forma virtual, onde os alunos o acessam através de uma
plataforma digital (Quizizz, Wordwall).

E3 Material eletrdnico

Quizizz - Uma lagarta muito comilona

Acesse: www.bit.ly/quizizz_lagarta



https://www.bit.ly/Trilha1_M3
https://www.bit.ly/quizizz_lagarta

Materiais Extras

3 Video (Youtube)
Literatura Surda UM AMOR DE CONFUSAO
Acesse: www.bit.ly/amor_de_confusao

E3 Material eletronico
Abaco Online
Acesse: www.bit.ly/abaco_online

L e ey u Video (YO utu be)

QTSP

: & , Literatura - Uma lagarta muito comilona
w Acesse: bit.ly/lagarta_comilona



https://www.bit.ly/amor_de_confusao
https://www.bit.ly/abaco_online
https://bit.ly/lagarta_comilona

Trilha 02
Transformac¢ao de
Quantidade

SM‘Q{;VG-(PEO

yuntadv vetivadry dcveScentdv Sepavavy juwnt
wtadv Sepdvadvy vetivdvy dcveScentdv juwtal
etivdy dcveScentdv juwtdv Sepavadv vetiv:



Trilha 02 Transformacao de Quantidade

Habilidade: (EFOTMAO8) Resolver e elaborar problemas de
adicdo e de subtracdo, envolvendo numeros de até dois
algarismos, com os significados de juntar, acrescentar, separar e
retirar, com o suporte de imagens e/ou material manipulavel,
utilizando estratégias e formas de registro pessoais.

Série: 2° Ano

® 1°Momento (O 25 minutos

Apresentacao do livro "Uma festa bem bolada", de autoria de
Eun Jin Kang, estara disponivel para acesso pelo YouTube. No
entanto, infelizmente, o material ndo incluird tradugcdo em
Libras. No entanto, sera possivel gerar, automaticamente,
legendas em portugués para auxiliar na acessibilidade. Além
disso, comprometemo-nos a disponibilizar uma versdao com
traducdo em Libras posteriormente. Apds a apresentacao e
leitura do material, havera uma conversa sobre o que as
criancas compreenderam sobre o material. Tera duragao de,
aproximadamente, 20 minutos. Além disso, o professor
necessitara resolver alguns problemas matematicos do livro a
partir de materiais manipulativos, como uma espécie de
modelagem para as atividades seguintes.

si.2 @ B Video (Youtube)

,,-r : Uma Festa Bem Bolada - Shin Soon-Je
)

L} TE Acesse: www.bit.ly/festa_bolada

N



https://www.bit.ly/festa_bolada

2° Momento (O 30 minutos

Depois, os estudantes serdo envolvidos em um jogo de
tabuleiro no qual terdo que percorrer o caminho até a
residéncia da Kika para comemorar o aniversario de Fred.
Durante essa jornada, havera diversas paradas onde o0s
participantes enfrentardo desafios apresentados nas cartas
para avancgar. Os desafios incluirdo problemas de adi¢cédo e
subtracdo com numeros de até dois digitos, relacionados a
conceitos de combinar, acrescentar, separar e retirar, com o
auxilio de imagens e/ou materiais manipulaveis. O vencedor

sera aquele aluno que conseguir alcangar primeiro o aniversario
de Fred.

3° Momento (© 30 minutos

Desenvolveremos uma atividade de escrita intitulada "Desafios
na Caixa Surpresa". Nesta atividade, cada aluno ira retirar
algumas cartas (o numero depende da quantidade de alunos).


https://www.bit.ly/tabuleiro_fred

Nessas cartas, estardo escritos alguns desafios que os alunos
devem resolver, registrando as respostas em uma folha de
atividade. Isso permitira ao professor ter um instrumento para
avaliar se 0s alunos conseguiram dominar as habilidades

ensinadas.
2 Material em PDF
28488584844 )
PidiidppHIHH Trilha 2 Momento 3

Acesse: www.bit.ly/Trilha2_M3

* Material em PDF

Nome:
Data:_/__/_Série:

Folha-atividade

Chegou s vt Ui st papel o et seuscoeos motemticon

Acesse: www.bit.ly/folha-atividade



https://www.bit.ly/Trilha2_M3
https://www.bit.ly/folha-atividade

Materiais Extras

* Material em PDF

MATEMARCAS - Apostila 1

Acesse: https://bit.ly/apostila_l

» Material em PDF

MATEMARCAS - Apostila 2
Acesse: https://bit.ly/apostilaa_2



https://bit.ly/apostilaa_2

Trilha 03




Comparacgao de Quantidade

Habilidade: (EFO2MAO3) Comparar quantidades de objetos de
dois conjuntos, por estimativa e/ou por correspondéncia (um a um,
dois a dois, entre outros), para indicar “tem mais”, “tem menos” ou
“tem a mesma quantidade”, indicando, quando for o caso, quantos

a mais e quantos a menos.

Série: 2° Ano

® 1°Momento (O 45 minutos

O professor deve apresentar o material a ser utilizado: "Os
problemas da familia Gorgonzola: desafios matematicos", de
Eva Furnari. Em seguida, realizar a leitura do material e resolver
0os problemas matematicos junto com as criancas. O livro
contém doze problemas matematicos, entdo o tempo
necessario dependera da compreensao e do desenvolvimento
da turma.

B Video (Youtube)

Os problemas da familia Gorgonzola

Acesse: https://bit.ly/gorgonzola_youtube

® 2°Momento (© 40 minutos

Em seguida, o professor dividira a turma em trés grupos, se
houver alunos suficientes, para que o0s grupos confeccionem
um livro no estilo de “Os problemas da familia Gorgonzola”,
inventando “problemas” sobre a turma. Caso nao haja alunos



https://bit.ly/gorgonzola_youtube

suficientes para formar trés grupos, a turma pode criar um
unico livro, onde cada aluno confeccionara dois problemas
matematicos. Com essa atividade, os alunos terdo a
oportunidade de exercitar a criatividade enquanto aplicam
conceitos matematicos de forma divertida e contextualizada.
Os textos dos problemas devem ser escritos com clareza,
utilizando palavras que transmitam a ideia de adi¢cao e
subtracdo. O professor pode sugerir palavras-chave, como
"chegaram", "perderam", "sumiu”, entre outras, escrevendo-as
na lousa. Utilizar uma linguagem apropriada facilita a
interpretagcdao e compreensao, garantindo que os alunos
consigam resolver os problemas corretamente.

2=, Material em PDF

Nom ‘

Folha-atividade
Acesse: www.bit.ly/folha-atividade

3° Momento (© 30 minutos

Depois do material analisado e corrigido pelo professor, os
alunos confeccionarao as ilustracdes, com o objetivo de tornar
mais clara a compreensdao do que esta sendo solicitado na
questao.

= .. 2 Material em PDF

201 o conec

——===="  Trilha 3 Material 3
Acesse: www.bit.ly/Trilha3_M3



https://www.bit.ly/folha-atividade
https://www.bit.ly/Trilha3_M3

® 4°Momento

E2 Material eletronico

E  Documentos Google

e Canva

® 5°Momento

Corregao do material.

f <1 &% Materiais
e Quadro branco e piloto
e » Projetor

(O 45 minutos

Nesse momento, o professor entregara a cada aluno o material
confeccionado pela turma. Em seguida, os alunos deverao
resolver os problemas matematicos. Este material também
serve como ferramenta de avaliagao para o professor observar.

(O 30 minutos



* Material em PDF

MATEMARCAS - Apostila 1
Acesse: https://bit.ly/apostila_l

* Material em PDF

MATEMARCAS - Apostila 2
Acesse: https://bit.ly/apostilaa_2

E3 Material eletrénico

Os problemas da familia Gorgonzola

Acesse: www.bit.ly/familia_gorgonzola



https://bit.ly/apostilaa_2
http://bit.ly/4afiiUW
http://bit.ly/4afiiUW
https://bit.ly/familia_gorgonzola

O que vocé achou das
nossas Trilhas Digitais de
Aprendizagem Bilingue?
Sua opinido é fundamental para que possamos

aprimorar nosso material. Por favor, responda a um
breve questionario avaliando nosso conteudo.

Acesse o link ou QR code e deixe sua contribuigao:

www.bit.ly/avaliar_trilhas



https://www.bit.ly/avaliar_trilhas

