Gamifica¢ao na educacao: PROFESSOR:
Uma possibilidade de inovacao pedagdgica RONILSON FERNANDES
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ONDE VEM?

A gamifica¢io surge no meio
empresarial como uma
estratégia que buscava motivar
as pessoas a fazer algo.
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MdS, dFINdL, O QU
e GaMiFiCacan?

Karl Kapp (2012) afirma que gamificag¢ao é a "utiliza¢ao
de mecanica, estética e pensamento baseados em jogos
para engajar pessoas, motivar a a¢ao, promover a

% aprendizagem e resolver problemas”.
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uEesSue QUaNUD
JO0GaMDS5S?

Huizinga (2019) e Caillois (2017) defendem que o
jogo € uma das mais antigas manifestac¢oes
humanas, estando, portanto, intrinseco a nossa
existéncia o ato de jogar.
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ENTA0 JOGaR B GaMIFICar sao
d MESMa COISa”?
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TODaA GaMIFicacao e IGualL~?

Existem, basicamente, duas formas de gamiﬁcar uma atividade didatica:
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ENTAO E SO DAR UNS
PONTINHOS QUE TA TUDD BEM?

Gamificar ndo € somente sobre dar pontos, estrelas e recompensas em troca de boas acoes:

10)

Motivacao Motivacao
Intrinseca Extrinseca,
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