
Gamificação?Gamificação?Gamificação?



vem?vem?De ondeDe onde
A gamificação surge no meio

empresarial como uma

estratégia que buscava motivar

as pessoas a fazer algo.



Mas, afinal, o queMas, afinal, o queMas, afinal, o que
é gamificação?é gamificação?é gamificação?

Karl Kapp (2012) afirma que gamificação é a "utilização

de mecânica, estética e pensamento baseados em jogos

para engajar pessoas, motivar a ação, promover a

aprendizagem e resolver problemas".



Desde quandoDesde quandoDesde quando
jogamos?jogamos?jogamos?

Huizinga (2019) e Caillois (2017) defendem que o

jogo é uma das mais antigas manifestações

humanas, estando, portanto, intrínseco à nossa

existência o ato de jogar.



Então jogar e gamificar sãoEntão jogar e gamificar sãoEntão jogar e gamificar são
a mesma coisa?a mesma coisa?a mesma coisa?

GAMIFICAÇÃO
GAME BASED

LEARNING



Toda gamificação é igual?Toda gamificação é igual?Toda gamificação é igual?

Existem, basicamente, duas formas de gamificar uma atividade didática:

ESTRUTURAL

DE CONTEÚDO



ENTÃO É SÓ DAR UNSENTÃO É SÓ DAR UNSENTÃO É SÓ DAR UNS
PONTINHOS QUE TÁ TUDO BEM?PONTINHOS QUE TÁ TUDO BEM?PONTINHOS QUE TÁ TUDO BEM?
Gamificar não é somente sobre dar pontos, estrelas e recompensas em troca de boas ações:

Motivação

Intrínseca

Motivação

Extrínseca
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