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fipresentagdo

Kit OHMLY é um material didatico desenvolvido para facilitar o aprendizado da Primeira Lei de Ohm por meio de
experiéncias praticas com eletrdnica utilizando Arduino. Este manual visa guiar professores na montagem,
configuragdo e utilizacdo do kit de forma clara e objetiva.

Lista de componentes

e firduino

A placa Arduino UNO é uma das plataformas de prototipagem eletrénica mais populares e acessiveis do mundo. Ela
é baseada no microcontrolador ATmega328P e foi desenvolvida para facilitar o ensino e o desenvolvimento de
projetos de eletrdnica e programacao.

Entre suas principais caracteristicas, destacam-se:
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e Microcontrolador
ATmega328P:  responsavel
pelo processamento dos
programas carregados na
placa.

Entradas e saidas digitais:

permite a conexdo de

sensores, atuadores e outros

dispositivos eletrdnicos,

totalizando 14 pinos digitais

(sendo 6 com suporte a
Alimentacéo PWM).

Externa

Entradas analdgicas: possui 6 entradas para leitura de sinais analdgicos, ideais para sensores de variacao
continua, como potenciémetros.
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Analégicas

Comunicagao USB: permite a programacao da placa e a comunicagao com o computador de forma simples.
Alimentacdo flexivel: pode ser alimentada via cabo USB ou fonte externa (7 a 12V).

Facilidade de uso: é compativel com diversas linguagens de programacao baseadas em blocos (como Otto
Blockly) ou texto, ampliando seu uso em contextos educacionais.
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e Protoboard

A protoboard é uma base de montagem que permite criar circuitos eletrénicos de forma rapida, pratica e sem a
necessidade de solda. Seus orificios internos sdo conectados por trilhas metalicas, facilitando a insercdo e a
conexdo de componentes como resistores, LEDs, fios jumper e sensores.
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uso da protoboard € ideal para
experimentacdo, montagem de protétipos e
realizacdo de testes, pois possibilita modificar
circuitos facilmente, promovendo 0
aprendizado pratico e seguro em sala de aula.
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Os jumpers sao fios condutores com terminais metalicos em cada
extremidade, utilizados para realizar conexfes rapidas e seguras entre
diferentes pontos da protoboard, do Arduino e de outros componentes
eletrénicos. Eles sdo essenciais para montar e modificar circuitos sem a
necessidade de solda, facilitando a experimentacdo e a aprendizagem
pratica em projetos de eletronica.




« Display Oled SSD1306

9
A=k
O display OLED SSD1306 é um modulo de exibicdo I
compacto que utiliza tecnologia de diodos organicos
emissores de luz (OLED), proporcionando imagens
nitidas e alto contraste, mesmo sob diferentes condicdes
de iluminacdo. Comumente utilizado em projetos
educacionais e de prototipagem, esse display tem
resolucdo de 128x64 pixels e pode mostrar textos,
graficos e simbolos, tornando a visualizacdo dos dados
do circuito muito mais intuitiva. Além disso, ele é de
baixo consumo energético e se conecta facilmente ao
Arduino, sendo ideal para atividades praticas em sala de
aula.

O LED (Diodo Emissor de Luz) é um componente eletrénico que emite
luz visivel quando recebe corrente elétrica em sua polaridade correta.
Ele é amplamente utilizado em projetos didaticos para indicar o
funcionamento de circuitos, servindo como sinalizador visual. De baixo
consumo energético, os LEDs sdo faceis de usar, possuem varias cores e
ajudam a tornar as experiéncias praticas mais interativas e atrativas
para os estudantes.




 Potenciometro de 10 kQQ
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O potencidmetro de 10 kQ é um componente eletrdnico
ajustavel que funciona como um resistor variavel. Ele
permite controlar a resisténcia em um circuito,
facilitando a variagdo de tensao e corrente de forma
precisa. No kit OHMLY, o potencidmetro é utilizado para
demonstrar, na pratica, como a altera¢do da resisténcia
influencia o funcionamento do circuito, sendo
fundamental para experimentos interativos sobre a
Primeira Lei de Ohm. o

« Fonte de alimentagdo
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A fonte de alimentacdo do kit OHMLY é
composta por duas baterias recarregaveis do
tipo 18650, conhecidas por sua alta capacidade

e durabilidade. Essas baterias fornecem energia

suficiente para alimentar o Arduino UNO e todos
os componentes do circuito, garantindo
autonomia e mobilidade durante as atividades

praticas. O uso das baterias 18650 torna o kit

fixa.

seguro, pratico e ideal para experimentacdo em
sala de aula ou ambientes sem fonte de energia
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Conexoes

e Circuito LED

5° Conecte o terminal positivo (maior) do LED & coluna

onde o jumper vermelho estd conectado ao positivo e o
terminal negativo (menor) a coluna que recebe o

negativo (resistor).
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1° Passo: Conecte um jumper a saida de 5V do Arduino e a
outra extremidade a linha de alimentagéio positiva da
protoboard.

2° Passo: Conecte um jumper & saida de 5V do Arduino e a
outra extremidade & linha de alimentacdo positiva da
protoboard.

3° Passo: Conecte um terminal do resistor a linha dos
negativos presente na protoboard e o outro terminal @
coluna onde se encontra o terminal negativo (menor)
do LED.

4° Passo: Conecte um terminal
de um jumper a coluna dos
positivos na protoboard e a
outra extremidade a coluna
que estd conectada ao terminal
positivo do LED.




Conexoes

e Circuito LED - Potenciometro

Passo 1: Neste circuito, é necessdrio repetir os passos 1, 2 e 3 do

circuito anterior. Apds a repeticdo desses passos, conecte os trés pinos

do potencibmetro a protoboard. Em seguida, conecte um jumper a Passo 2: Conecte um jumper ao

linha dos positivos da protoboard, ligando a outra extremidade a um pino central do potencibmetro e a

dos pinos laterais do potenciémetro. outra extremidade & coluna que
recebe a conexéo positiva do LED.

« fllimentagdo do Airduino com a fonte externa

Para alimentar a placa Arduino
com a fonte recomendada pelo kit,
conecte o fio vermelho (positivo) ao
terminal "Vin" e o fio preto
(negativo) ao terminal GND.




Conexoes

o Circuito LED - Potenciometro - OLED

Passo 4: Em relacdo ao potenciémetro,
conecte um dos terminais laterais ao
positivo (5V). O outro terminal lateral
(fio marrom) deve ser conectado a
porta analdgica A0 do Arduino. Por
fim, conecte o terminal central a um
resistor.

Passo 5: Em relacdo ao LED, conecte o resistor com
o terminal positivo (proveniente do potencibmetro)
oo terminal positivo do LED. Por fim, conecte o
terminal negativo & coluna de negativos da
protoboard.
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Passo 1: Conecte a linha positiva da protoboard a uma fonte de 5V. Em Passo 2: Conecte o pino SCL do

seguida, conecte a linha negativa a terra (GND). monitor & porta analégica A5 e o pino
SDA & porta analdgica A4, utilizando,
respectivamente, os fios azul e lilds.

Passo 3: Conecte a porta VCC do
monitor a fonte de 5V (linha positiva) e
a porta GND a linha negativa.




Otto Blockly

O Otto Blockly é uma plataforma de programacao visual projetada para facilitar a criagdo de cédigos para
projetos baseados em Arduino, como o kit OHMLY. Utilizando blocos graficos que podem ser arrastados e
organizados na tela, essa ferramenta permite que qualquer pessoa, mesmo sem experiéncia prévia em
programacao, desenvolva facilmente os comandos necessarios para controlar circuitos eletrénicos. A seguir,
serd apresentado um passo a passo detalhado de como acessar o Otto Blockly e criar o cédigo-fonte utilizado
no kit OHMLY.

« ficesso a plataforma

Entre no site: https://www.ottodiy.com/software, no canto inferior esquerdo do site tem um icone do software
Otto Blockly. Basta clicar e instalar o programa no computador.

Usa simpla blocks to code your
Arduine prejects with sase and get

starbed into programming.

arduing libraries
IDE for taxt coding Code for Arduing

Selecione a porta USB ~ ﬁ:.
il

LED Mouth
LED Eyes

CAT_BUZZER Para acessar todos os blocos de programagdo,
basta clicar no nivel 3 localizado no canto

1 Sensor .
superior esquerdo.

I & Time
= Logic
| zwman



https://www.ottodiy.com/software
https://www.ottodiy.com/software

wm otto blockly
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I e Observe que agora aparece abas de displays, entrada/saida, varidveis,
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I MuVision

I [ Armazenamento

Keyboard & Mouse

e Agora, procederemos com o download do cddigo-fonte
do projeto disponivel em:

https://drive.google.com/file/d/1_3mhOKN
kllbugwzPzgm73Zcdpro4JSKB/view?
usp=sharing
e Apds baixar o cédigo, salve em uma pasta e em seguida, suba no programa Otto Blockly. Basta clicar no
botdo com o desenho de uma folha em branco.
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e Agora vamos entender cada parte do cédigo,
compreendendo a fungdo dos blocos, assim como, a
Iégica de programacgao empregada no projeto.



https://drive.google.com/file/d/1_3mh0KNk1lbuqwzPzqm73Zcdpr94JSKB/view?usp=sharing
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importante lembrar que para que tudo aconteca, é necessdrio o bloco de inicializacdo, onde tempos o
setup e o laco de repeticdo, que serd responsdveis em manter a repeticdo das acgdes.
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= Estrutura
Bloco de configuragdo do monitor OLED.

iniciar o programa com a varidvel tenséo sendo igual a 0.
© Motor A cada dois segundos, as informagdes no monitor sdo atualizadas por meio do bloco "clear screen”.
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n " — 1 rrr Y ops.
Displays e : - o - utiliza a fun¢do “map” para converter o

. 7 Audio e valor da porta analdgica, que varia de 0 a

1 1023, para suas respectivas escalas. Essa

< Sensors AL fungdo pode ser encontrada na segdo de
& Time matemadtica.

O bloco “data x y” permite a impresséo de texto no plano cartesiano

x i T resrt ol and pent SetlLed [ (1° quadrante). Com isso, conseguin!os exibir as palavras “LEI DE OHM”

= Logic / 4 showon LGO - Tensdo - Corrente e Resisténcia. E importante lembrar de utilizd-las

T Math L% x ¥ resgnt. g and poot SetLed [ segmdas do bloco “show on LCD”. Ambos os elementos estéo
8 | & stowen LCD poniveis na aba “displays” sob o tépico OLED.
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e Apoés entender o funcionamento do codigo-fonte apresentado neste guia, sinta-se a vontade para
explorar novas possibilidades e realizar alteracdes de acordo com sua criatividade e interesse. Este
cédigo é apenas um ponto de partida, uma base para compreender os principios que regem o kit
OHMLY. Encorajamos vocé a experimentar, modificar e enriquecer essa experiéncia, adaptando-a as
necessidades de sua turma ou aos seus préprios objetivos de aprendizagem. Afinal, a inovagdo surge
da curiosidade e da liberdade de criar.

e Agora que vocé compreendeu a légica do cddigo, € o momento de compilar, ou seja, transferir o
programa para a placa Arduino. Este processo sera detalhado nas préoximas etapas.

Para iniciar, basta conectar uma extremidade do cabo
ao Arduino e a outra na porta USB do computador.
Recomenda-se ndo alimentar a placa com uma fonte
externa nesse momento, pois o Arduino serd
alimentado diretamente pelo computador enquanto
estiver conectado.
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e Feito a conexdo, basta abrir o programa Otto Blockly para realizar os passos necessarios para a
compilacdo (transferéncia do c6digo).
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e Ao concluir esta etapa, o c6digo estard devidamente executando na placa. E importante lembrar que,
ao desconectar o cabo USB, a placa precisara ser conectada a uma fonte de alimentacdo externa,
conforme as orienta¢fes fornecidas nas etapas anteriores.

Softwares, Sites e firquivos STL do Kit OHMLY

WOKWI

Simulate loT Projects in Your Browser e hittos://wokwi.com/
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« firquivos STL para impressdo 3D do design
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Este guia foi elaborado com o intuito de apresentar, de forma simplificada, os principais passos para a utilizagdo
e replicacdo do kit didatico OHMLY. A proposta é oferecer ao leitor uma base inicial, acessivel e pratica, com
informacgdes técnicas essenciais que possibilitem a reprodug¢do do projeto em diferentes contextos educacionais.
Caso surjam duvidas ou se desejar compartilhar experiéncias, sugestdes ou adaptac¢des realizadas com o kit,
sinta-se a vontade para entrar em contato por meio do canal disponibilizado. Sua contribuicdo sera sempre bem-
vinda e enriquecedora para o fortalecimento de praticas pedagogicas mais ativas e transformadoras.
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Wendresson Carvalho

wendressonchristian@gmail.com

@’ https://lattes.cnpq.br/8206435786218314
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