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Prefacio

A presente obra intitulada Guia de Orientagdo: Elaboragéo
de Cursos para Desenvolver Competéncias Digitais Docentes
Utilizando Recursos Digitais, de autoria de Luciana da Silva
Morais, constitui-se como um marco significativo no esforco
contempordneo de compreender, fortalecer e ressignificar a
formagdo docente em tempos de acelerada transformagé&o
tecnoldgica. Nascido da experiéncia pratica e investigativa
desenvolvida no dmbito do Mestrado Profissional em Inovagdo
em Tecnologias Educacionais (PPgITE/IMD/UFRN), o guia
apresenta-se como um recurso sistematizado, robusto e
sensivel as demandas reais da escola publica, especialmente
no que se refere ao uso pedagdgico das Tecnologias Digitais
da Informag&o e Comunicagdo (TDIC).

Vinculado ao Grupo de Pesquisa em Inovag&o Educacional,
Formagdo e Desenvolvimento Profissional - G-Pieford
(CNPq/Felcs/UFRN), este material insere-se em uma agenda
cientifica comprometida com a transformag&o da prdtica
educativa, a partir de processos formativos contextualizados,
colaborativos e orientados pela cultura digital. O grupo, em
suas agdes de pesquisa, extensdo e formagdo, tem buscado
compreender como os profissionais da educagdo vivem,
aprendem e ensinam em ambientes permeados pela
tecnologia e, sobretudo, como podem ampliar suas
competéncias  para  produzir praticas  pedagdgicas
inovadoras, inclusivas e socialmente relevantes.

O guia que ora se apresenta é resultado direto dessa visdo.
Ele n&o é apenas um compilado de orientagdes técnicas ou
um manual de recursos digitais: trata-se de um percurso
formativo cuidadosamente desenhado, testado e validado
com professores em exercicio, no espago concreto do
Laboratério de Informética de uma escola publica estadual
em Sdo José de Mipibu - RN. Essa caracteristica confere ao
material um valor singular: sua génese n&o é abstrata, mas



profundamente ancorada no cotidiano docente, nas
dificuldades reais, nas potencialidades percebidas e nas
necessidades formativas emergentes identificadas ao longo
da pesquisa.

Ao longo das segdes, o leitor encontrard orientagdes
metodoldgicas para a elaboragdo de cursos de formacdo
continuada e reflexdes sobre o papel das TDIC na formag&o
docente, estratégias didaticas, instrumentos de
planejamento, sugestdes de atividades e indicagdes de
recursos acessiveis e gratuitamente disponiveis. A clareza
expositiva, a organizagdo diddtica e o didlogo com
referenciais nacionais e internacionais, como o DigCompEdu,
a BNCC e a Politica Nacional de Educag&o Digital tornam o
guia um recurso altamente qualificado para profissionais que
atuam na educagdo bdsica, gestores escolares, formadores
de professores e pesquisadores da drea.

A relevancia desta obra para a formag&o docente
manifesta-se em diversos planos. Primeiramente, por
reconhecer a formag¢do continuada como um processo
essencial, continuo e integrado ao cotidiano da escola. Em
segundo lugar, por compreender que o desenvolvimento de
competéncias digitais ndo se reduz ao uso instrumental da
tecnologia, mas envolve dimensdes pedagdgicas, éticas,
colaborativas e criativas. Finalmente, por apresentar um
modelo formativo que valoriza o protagonismo docente, a
aprendizagem colaborativa, o planejamento intencional e a
reflex&o critica sobre a prépria pratica.



Em um cendrio em que a educac¢do enfrenta desafios cada

vez mais complexos, desde a inclusdo digital e a
democratizagdo do acesso as tecnologias até a necessidade
de curriculos mais dindmicos e alinhados as demandas do
século XXI, materiais como este assumem papel estratégico.
Eles oferecem caminhos concretos para que professores se
sintam mais seguros, criativos e capazes de desenvolver
préticas pedagdgicas alinhadas ao mundo contemporaneo.
Ao concluir a leitura deste guia, espera-se que formadores,
professores e estudantes da drea da educagdo encontrem
inspiragdo, orientagdo e motivagdo para construir seus
préprios percursos formativos com o uso de tecnologias
digitais. Mais do que um produto técnico, esta obra é um
convite & reflexdo, & experimentagdo e & transformagdo das
prdticas docentes.

Que este material fortalega a misséo do G-Pieford e do
PPgITE/IMD/UFRN de contribuir para uma educagdo publica
inovadora, critica e humanizadora. E que possa ser
amplamente utilizado, adaptado e multiplicado, ampliando
seu alcance e impacto junto as escolas e redes de ensino.

Natal, 07 de dezembro de 2025.

Prof. Dr. Guilherme Mendes Tomaz dos Santos
Universidade Federal do Rio Grande do Norte - UFRN

Lider do Grupo de Pesquisa G-Pieford (CNPq/Felcs/UFRN)
Docente Permanente do PPgITE /IMD /UFRN

Orientador do Trabalho



Apresentacao

O Guia de Orientacéo |
Elaborag&@o de Cursos para
desenvolver Competéncias
Digitais Docentes utilizando
Recursos Digitais que faz
parte da nossa pesquisa de
Mestrado  Profissional em
Inovagdo em Tecnologias
Educacionais do Programa
de Pés-Graduacdo em
Inovagdo em Tecnologias
Educacionais da
Universidade Federal do Rio
Grande do Norte
(PPGITE/UFRN).  E  um
produto para além da
Dissertagdo, que tem como

titulo -  Competéncias
Digitais  Docentes na
Educagdo Bdsica: Uma
Proposta Inovadora de
Formag¢do Continuada com
Recursos  Digitais no
Laboratério de Informdtica.
Este estudo teve como

objetivo geral investigar as
contribuicdes de  uma
formagdo continuada no
laboratério de informdtica,
com uso de recursos
digitais, para professores de
uma  escola  estadual
vinculada & 2% Diretoria
Regional de Educagdo e
Cultura (Direc), com foco
em ampliar as
competéncias digitais.

Este guia nasce dessa
experiéncia e se
apresenta  como uma
orientagdo a formadores
de  professores  que
desejem usd-lo como
inspiracdo para elaborar
cursos de  formagdo
continuada, tendo como
foco  desenvolver ou
ampliar as competéncias
digitais docentes e se
constitui em um percurso
metodolégico - como
fazer. S3o sugestdes que
partem da nossa
experiéncia profissional e
vivéncias ocorridas no
ambiente escolar - |écus
da pesquisa.

Trata-se de um produto
técnico que é um recurso
educacional digital.
Assim, o guia é composto
por recursos que contém
textos, imagens, videos e
ilustragdes,  com um
material pensado para
facilitar seu planejamento
na elaboragdo de cursos,
com itens que reforcam a
necessidade do processo
de avaliagdo, sugerindo
formas de organizacdo e
estruturagdo do conteudo
a ser ministrado.



Apresentamos, assim, orientagdes com base na proposta
formativa implementada no decorrer da pesquisa, no
intuito de que ela possa servir de referéncia, inspirando
professores formadores a desenvolverem formag&es para o
uso de ferramentas digitais em contextos semelhantes.

N\

Acesse o link e conheca a pesquisa
de mestrado que originou este guia.
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1. Introducédo

A sociedade contempordnea

estd imersa em constantes
transformagdes, onde as
Tecnologias  Digitais  da

Informagdo e Comunicagdo
(TDIC) podem ser utilizadas
para promover mudangas e
inovag&o pedagdgica,
conectar pessoas e
possibilitar trabalho
colaborativo. Essa conex&o
pode potencializar o
processo de ensino e
aprendizagem. As  forgcas
tecnolégicas  podem  ser
consideradas fatos e
comportamentos  que  se
tornam  relevantes, sendo
capazes de influenciar e/ou
mudar a trajetéria de futuro
de um determinado conjunto
de coisas. Elas impulsionam
governos, secretarias de
educacdo e escolas a
repensarem sobre as politicas
publicas, por meio de
agentes educacionais como
gestores,  professores e
demais segmentos para que
efetivamente a educagéo
digital acontecga.

Desse modo, muito se
discute a respeito das
mudancas e  rdpida
evolugdo tecnoldgica na
atualidade, considerando
o advento da inteligéncia
artificial, automacgéo, e a
expansdo da internet.
Assim, precisamos de um
ensino que atenda das
novas  exigéncias  da
sociedade, que esteja de
acordo com os
documentos  legais e
curriculares, seja capaz
de desenvolver
competéncias e
habilidades  essenciais
nesse contexto da era
digital. As Tecnologias
Digitais de Informagdo e
Comunicagdo (TDIC) vem

demandando novos
processos formativos que
contribuam no
desenvolvimento das
competéncias digitais

dos professores.




Neste sentido, é que este
se apresenta como
uma proposta para que os
formadores
incorporem as tecnologias

guia

professores

digitais em suas praticas de

formagdo  continuada,

partir de um planejamento

O Quadro Europeu de
Competéncia Digital para
Educadores (2018), que
se constitui como uma

base comum, com
objetivo de desenvolver,
a comparar e discutir

diferentes meios para o

que possibilite o  desenvolvimento das
desenvolvimento e competéncias  digitais.
ampliagdo de  Essa ferramenta tém sido
competéncias digitais  bastante  utilizada na
docentes. Europa como base na

66

Como cidaddos, os
equipados com essas

na sociedade, quer a nivel
pessoal quer profissional.

ser capazes de demonstrar a
sua competéncia perante os
aprendentes e legar o uso
critico e criativo que fazem
das tecnologias digitais.
(DigCompEdu, 2018).

educadores precisam de estar

competéncias para participar

Como exemplos, precisam de

formagdo de professores
e no desenvolvimento
profissional, como
instrumento de avaliag&o
e certificagdo de
competéncia digital. Ela
foi utilizada na
elaboragdo do curso na
pesquisa de mestrado,
assim como serd indicada
para que vocé possa
definir em quais dareas

das competéncias
digitais os professores
precisardo desenvolver ou
ampliar suas

99 competéncias digitais.



Outra ferramenta que serd
sugerida neste guia é a de
modelo de gestdo de
projetos,  Lifecyclecanvas
(LCC), que foi utilizada para
gerenciar o ciclo do projeto,
neste caso, o curso. Para
além destaq, serdo
apresentados os  recursos
digitais que poderdo ser
utilizados no processo de
ensino e aprendizagem.
Dentre estas, estdo os do
Google Drive, o Canva
Design e o Google Sala de
Aula.

1.1 Objetivo

Espera-se que se possa
perceber o quanto este
modelo de proposta
formativa, utilizando as
estratégias pedagdgicas
apresentadas e os
recursos digitais
abordadas contribuiram
para o desenvolvimento e
ampliag&o de
competéncias digitais do
professor.

Elaborar um guia de orientagdo enquanto recurso

diddtico para elaborag@io de cursos de formagdo

continuada, com foco no desenvolvimento e na ampliagdo

de competéncias digitais docentes, utilizando recursos

digitais no laboratério de informética.
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3. Curso: do planejamento a reflexéo

Para a realizagdo de um
curso de formagdo
continuada presencial (o
formato/modalidade, fica a
critério do/a formador/a), é

necessdrio haver um
planejamento  detalhado
com cronograma

estabelecido, considerando
no entanto, mudangas que
possam surgir para
adequagdo  durante o
processo, de modo que, na
medida do possivel, atenda
as demandas formativas
dos professores

participantes. Para isso, se
faz necessdrio conhecer o
perfil do publico alvo, a
disponibilidade de tempo e
em qual espago acontecerd
a formacdo.

Antes da formacgéao:

* Visite a escola com
antecedéncia;

* Verifique se a escola
tém infraestrutura
tecnoldgica adequada;

* Faga a divulgagdo do
curso;

* Conheca o perfil e
interesse dos
professores por meio
de um diagnéstico
(pode ser via Google
Forms).

Essa visita é essencial
para apresentar a proposta
de formag¢do, mostrar a
necessidade da formagdo
no contexto escolar e
receber a autorizagdo da
gestdo para poder garantir
o fluxo conforme planejado
inicialmente.



Conforme  posto, o
processo de elaborag¢do do
curso -  produto  da

disserta¢do, foi planejado,
desenvolvido e avaliado, no
formato  presencial, com
carga hordria de 20 horas,

no Laboratério de
Informatica  da  Escola
Estadual Professor
Francisco Barbosa,

localizada no municipio de
S&o José de Mipibu, no Rio
Grande do Norte.

A politica de formagé&o de
professores para a
Educagdo  Bdsica, em
consondncia com 0s marcos
regulatérios, em especial
com a Base Nacional
Comum Curricular (BNCC),
traz os principios relevantes,
entre estes, femos:

Diante do estudo realizado na
pesquisa de mestrado, foi
possivel perceber que hd um
grande movimento desde os
documentos orientadores, até
as legislagdes em curso, numa
perspectiva de que a formagdo
deve ser integrada ao cotidiano
da instituicdo  educacional,
considerando os saberes e as
experiéncias docentes. E
necessario que a formagdo
esteja integrada ao dia a dia
da escola, que tenha relagdo
com os desafios e os contextos
sentido,

escolares. Neste

podemos reafirmar que o curso

desenvolvido, estd em
consondncia com esta
realidade. A seguir serd

apresentada a Construgdo da
Proposta Formativa, Intervengdo
e Execugdo do Curso.

VIl - a formagdo continuada que deve ser entendida como
componente essencial para a profissionalizagdo docente, devendo
integrar-se ao cotidiano da instituicdo educativa e considerar os
diferentes saberes e a experiéncia docente, bem como o projeto
pedagdgico da instituicdo de Educagdo Bdsica na qual atua o
docente. (RESOLUGCAO CNE/CP N° 2, 2019)



3.1 Construcéo da Proposta Formativa

O ponto de partida para a
elaboragdo deste curso
surgiu da  problemética

identificada na pesquisa,
em torno da constru¢do do
plano de trabalho do
laboratério de informatica
da referida escola, de
forma coletiva entre os
professores = sujeitos

participantes do  estudo.
Dentre outros fatores, foi
considerada a avaliagdo do
Centro de Inovagdo para a
Educagdo Brasileira (CIEB,
2022), sobre o nivel de
adogdo de  tecnologia
educacional por professores
e escolas de redes publicas
de ensino, por meio da
ferramenta (Guia Edutec,
2022). A pesquisa mostrou
a crescente necessidade de
formagdo  docente  nas
escolas estaduais da 2°
DIREC, mediante as novas
exigéncias frente as
tecnologias digitais.

DO

1 i)

Assim, a construgdo da
proposta formativa, seguiu
o andamento da pesquisa,
que se constituiu de
levantamento bibliografico,
fundamentacdo tedrica,
entrada e aprovagdo no
Comité de Etica e Pesquisa

(Cep),  construgdo  do
projeto, organizagdo do
curso a partir dos interesses
para a definicdo do
formato do curso,
divulgagdo  do curso,
selecdo de materiais e

recursos digitais para as
aulas,  construgdo  de
materiais e instrumentos de
avaliagdes.




Nesse processo, no que
tange ao desenvolvimento
tedrico e pratico do
produto do curso, a
ferramenta de modelo de
gestdo de projetos
Lifecyclecanvas (LCC) foi
utilizada para gerenciar o
ciclo do projeto, neste caso,
o curso. Segundo (Veras,
2016), os projetos podem

ser mapeados,
considerando uma estrutura
de gerenciamento

baseadas nas  seguintes
fases do ciclo de vida,
como mostrado a seguir:

% f Manoel Veras

~  GESTAO

DINAMICA

LieCycls DE PROJETOS

Inicial: Iniciagdo e
Planejamento

Intermediarias:
Execugdio,
Monitoramento e
Controle

=
<&

&>

Final: Encerramento



Imagem - Site LyfeCycleCanvas(LCC)
O R e

LifeC cis ,.- ‘”!‘

Fonte: SITE LIFECYCLECANVAS, 2024.

O Lifecyclecanvas (LCC) estd estruturado de maneira que
possa responder as cinco (5) questdes bdsicas de um

a primeira coluna corresponde ao porqué do projeto;

a segunda, o qué representa o projeto;
a terceira, quem participarg;
a quarta, como fazer o projeto;

a quinta e dltima coluna, quando e quanto custard o

projeto.

Esta ferramenta pode ser preenchida online através do

endereco:

https://www.lifecyclecanvas.com.br/gestao/



https://www.lifecyclecanvas.com.br/gestao/

Imagem - Quadro com telas de Iniciagdo e Planejamento
preenchidas

Iniciagdo Planejamento

Fonte: Autoria Prépria, 2025.

Usando o LCC, a etapa de iniciagdo precede o
planejamento, neste caso necessita da aceitagdo das
partes interessadas para dar continuidade ao projeto, que
no LCC significa o Termo de Abertura do Projeto (Tap), e
que houve aceitag&o de todas as partes envolvidas. Neste
caso, a gestora da escola assinou a carta de anuéncia,
aceitando que a pesquisa fosse desenvolvida na escola,
assim como os professores aceitaram participar do curso.
Para tanto, o curso se materializou por meio da ades&o
feita no questiondrio eletrénico utilizando o google
formuldrios, que foi apresentado durante o momento de
divulgagdo junto aos professores.

Quais as vantagens de usar o LCC?

v Fécil visualizagsio
v’ Acompanhamento do projeto em todo ciclo
Ve Facilita o acompanhamento das entregas


https://drive.google.com/file/d/1NnbbAA651ddZIXutWPBKj9sqr3BUCsvR/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1SvUhb4XxXQL7beioLFE-WqTugnq81A3s/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1NnbbAA651ddZIXutWPBKj9sqr3BUCsvR/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1SvUhb4XxXQL7beioLFE-WqTugnq81A3s/view?usp=drive_link

Diante do planejamento organizado, o publico alvo
definido, o espaco de formacdo delimitado, os perfis e
interesses dos participantes mapeados, o préximo passo foi
organizar o cronograma e tematicas abordadas, sabendo que
deve ser flexivel hd mudangas, considerando o calenddrio
escolar e quanto aos contelidos, novos interesses dos
participantes podem surgir. Cada passo dado, tinha em vista
criar condi¢des favordveis para que as agdes fossem
desenvolvidas e que os objetivos da formag&o fossem
alecancados.

A seguir, serd apresentado a etapa de intervengéo e
execugdo do curso.

3.2 Intervencdo e Execugdo do Curso

Na etapa de intervengdo foi detalhado todos os
desdobramentos formativos do curso, considerando as
mudangas necessdrias no planejamento, no cronograma e na
caminhada formativa dos professores participantes. Neste
contexto, serd apresentado a seguir o link do cronograma e as
tematicas abordadas em cada aula:

Imagem - Cronograma e tematicas abordadas no curso

Cronograma do curso

Fonte: Autoria Prépria, 2025.


https://docs.google.com/spreadsheets/d/1DQysoJVtSlBgDw5T0G0aHvqu-oiuTGQKKIQ1UF3JUwo/edit?usp=sharing

Como mostrado no cronograma, o curso foi iniciado em
dezembro de 2024 e finalizado em julho de 2025. Mesmo
sendo considerado um curso de curta duragdo, teve uma
grande extensdo de tempo, isso porque tivemos de ajustar o
cronograma, devido a alguns fatores. Entre estes, o periodo
de férias escolares e houve uma interrupgdo devido a greve
estadual dos professores. Alteragdes no cronograma, j& era
um risco previsto no planejamento, porém a greve foi um fator
que dificultou o retorno as atividades, que inicialmente estava
previsto para o inicio de fevereiro.

S - . ¢

PERIODO: Sempre que for realizar um curso, defina
antecipadamente o periodo que serd aplicado, se serd no
primeiro ou no segundo semestre para organizar o
cronograma com antecedéncia.

COMUNICAGAO: Para facilitar a comunicagdo com os
professores participantes, crie um grupo de WhatsApp. Na
minha experiéncia, o grupo foi essencial para a
comunicagdo entre as partes envolvidas.

RECURSOS DIDATICOS: Google Planilhas é uma boa
opgdo enquanto recurso diddtico para  construir
cronogramas e pode ser compartilhada com os
participantes e atualizada em tempo real. E, também,
pode-se trabalhar integrado com o Google Agenda.

[ —R —aen N



3.2.1 Desdobramento das aulas

A seguir, serd apresentada a trajetdria formativa dos
participantes do curso a partir dos desdobramentos de cada
aula. As tabelas abaixo, mostram as temdticas, as
ferramentas digitais abordadas e em quais dreas das
competéncias digitais estdo envolvidas, como base no Quadro
Europeu de Competéncia Digital para Educadores (2018). As
ferramentas digitais abordadas, foram selecionadas pelos
professores, no questiondrio inicial, quando foi indificado o
perfil e interesse de cada cursista/professor participante.

Imagem - Recursos digitais utilizadas na formagéo

Google Forms

Fonte: Autoria Prépria, 2025.

Quando perguntados quais recursos digitais tinham interesse
em utilizar, todas os recursos acima foram selecionados, houve
uma tendéncia em ampliar os conhecimentos acerca do
Google Workspace for Education. Todas as recursos escolhidos
permitem o trabalho colaborativo e em nuvem.

Caiba Haig!

Computagdo em nuvem

Acessar link para video: O que é a computacdo em nuvem?



https://www.youtube.com/watch?v=cvRMhCn7veo
https://www.youtube.com/watch?v=cvRMhCn7veo
https://www.youtube.com/watch?v=cvRMhCn7veo

As escolhas das temdticas e principais recursos abordados
foram associados d&s dreas das competéncias digitais
elencadas no DigCompEdu. Essa associagdo foi importante na
busca das competéncias especificas a serem desenvolvidas,
durante o curso pelos sujeitos da pesquisa, tais como:

* Envolvimento profissional - Usar as tecnologias digitais
para a comunicagdo, colaboragdo e desenvolvimento
profissional;

* Recursos Digitais - Selecionar, criar e partilhar recursos
digitais;

e Ensino e Aprendizagem - Gerir e orquestrar o uso de
tecnologias no ensino e aprendizagem;

* Avaliagdo - Usar tecnologias e estratégias digitais para
melhorar a avaliagdo;

* Capacita¢do dos Aprendentes - Usar tecnologias digitais
para melhorar a inclusdo, a personalizagdio e o
envolvimento ativo dos aprendentes;

e Promog¢do da Competéncia Digital dos Aprendentes -
Possibilitar aos aprendentes usar tecnologias digitais de
forma criativa e responsdvel para informagdo,
comunicagdo, criagdio de conteudos, bem estar e
resolugdo de problemas.

Quadro
Europeu de
Competéncia
Digital

para

Educadores



https://ria.ua.pt/handle/10773/24983

Apresentacao das tematicas abordadas e
as areas das competéncias digitais
envolvidas no curso.

AULA 1

Trabalhando na Nuvem com as ferramentas do Google

TEMA
Drive.
Apresentag&o do Curso
E-mail Institucional: Apresentagdo, acesso e troca de
senha.
PAUTA/FERRAMENTAS Google Drive: Or{gcmzogo;o, a;nc:zerwqmen’ro em
ABORDADAS nuvem e ferramentas disponiveis.
Trabalho colaborativo: Google documento e
apresentagdes.
Google Gemini: Utilizag&o do Gemini para auxiliar no
desenvolvimento das atividades.
AREAS DAS Envolvimento profissional
COMPETENCIAS DIGITAIS Recursos digitais
ENVOLVIDAS Ensino e Aprendizagem

Na primeira aula foi apresentado o cronograma previamente
definido, assim como a estrutura do curso. No momento inicial foi
feita a apresentagdo dos  participantes, houve  uma
contextualizagdo acerca das tecnologias digitais, aportes legais
vigentes e os laboratérios de informatica como sala de apoio
pedagdgico. Nesse contexto, foi utilizado o referencial
bibliografico da dissertagdo, visando situar os participantes acerca
do movimento a nivel nacional e estadual sobre a implementagdo
da BNCC Computagdo e de outras agdes no contexto da_Lei n°
15.333 de 11 de janeiro de 2023, que institui a Politica Nacional de
Educagdo Digital (PNED).



https://www.gov.br/mec/pt-br/escolas-conectadas/BNCCComputaoCompletodiagramado.pdf
https://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_Ato2023-2026/2023/Lei/L14533.htm
https://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_Ato2023-2026/2023/Lei/L14533.htm

ROTEIRG
O SBULA

Momento de exposicdo oral e dialogada

Na primeira aula foi apresentado o cronograma previamente
definido e a estrutura do curso. No momento inicial foi feita a
apresentagdo dos participantes. Houve uma contextualizagdo
acerca das tecnologias digitais, aportes legais vigentes e os
laboratérios de informética como sala de apoio pedagdgico.
Foi utilizado o referencial bibliogréfico da dissertagdo, visando
situar os participantes acerca do movimento a nivel nacional e
estadual sobre a implementagdo da BNCC Computagdo e de
outras agdes no contexto da Lei n® 15.333 de 11 de janeiro de
2023, que institui a Politica Nacional de Educag&o Digital
(Pned).

Momento mao na massa

No segundo momento, foi perguntado se todos tinham conta
google pessoal ou institucional. Entdo, foi solicitado a conta
google, neste caso, o gmail. Alguns tiveram dificuldades de acesso
ao e-mail, porque ndo lembravam a senha. Foi possivel perceber
que todos j& tinham conta google, porém alguns ainda ndo
estavam utilizando o e-mail institucional. Esse momento foi
oportuno para apresentar alguns beneficios da utilizagdo do e-mail
institucional, como por exemplo espaco de armazenamento maior,
a possibilidade de cria¢gdo de turmas no Google Sala Aula com
estudantes, acesso a Plataforma de design grafico Canva Pré -
com mais funcionalidades, entre outros beneficios.



Logo que os participantes/professores conseguiram acessar o
e-mail foram orientados a acessaram o Google Sala de Aula
para terem acesso ao material da aula. Assim, foi disponibilizado
o cdédigo da turma para que estes pudessem entrar na sala
virtual.

Imagem - Sala de aula virtual

Turma Francisco Barbosa

um curso de formacéo continuada para uso de ferramentas digitais no

laboratario de informatica ﬁ
0)

(A Meet : # Novo aviso = Postar de novo

( Participar )
o LUCIANA DA SILVA MORAIS
31 dejul

Fonte: Retirado do Google Sala de Aula, 2025

Como mostrado acima, o Google Sala de Aula foi utilizado
para disponibilizar as mensagens para a turma no Mural, os
materiais como slides, videos, PDF como material obrigatdrio
e complementar para apoio &s atividades e demais
orientagdes. Mesmo o curso sendo presencial, o uso dessa
ferramenta foi de suma importéncia para disponibilizar o
material. Para além disso, os professores perceberam que
seria possivel também criar turmas com seus estudantes.

Caiba Maiy!

Google Sala de Aula



https://edu.google.com/intl/ALL_br/workspace-for-education/products/classroom/
https://edu.google.com/intl/ALL_br/workspace-for-education/products/classroom/

Para abordar a temdética - "Trabalhando na Nuvem com as
ferramentas do Google”, partimos de uma pergunta com a
inten¢do de relacionar o conceito de trabalho em nuvem ao dia
a dia dos professores:

Imagem - Print de Slides utilizado na aula

E ai, vocé ja trabalha no mundo das nuvens?

Fonte: Autoria prépria, 2024.

A partir dessa pergunta geradora, outros conceitos foram
apresentados, como trabalho colaborativo. Estes foram
vivenciados a partir do préprio material das aulas, que foi
organizado no Google Apresentagdes. Nesta aula, eles
conseguiram navegar pela drea de ftrabalho do Drive,
conhecendo as principais ferramentas, Google Docs (editor de
textos), Google Planilhas, Google Apresentagdes(Slides) e
Google Forms (formularios).

Na primeira aula, os professores conseguiram:

OCrior e compartilhar um documento google. A forma de
compartilhamento utilizada foi através do e-mail, além disso,
aprenderam a fazer a forma de compartilhamento desejado,
como leitor, comentador e editor.



AULA 2

Trabalhando na Nuvem com as ferramentas do

TEMA Google Drive.
Google Drive: Armazenamento, criagdo e
compartilhamento de pastas e arquivos e
PAUTA /FERRAMENTAS instalagdo de complementos.
ABORDADAS Trabalho colaborativo: Atividades utilizando
google docs e apresentacdes.
Google Gemini: Utilizagdo do Gemini para
auxiliar no desenvolvimento das atividades.
AREAS DAS Envolvimento profissjionol
COMPETENCIAS DIGITAIS Ensif:i‘;:ﬁ';‘;’;em
ENVOLVIDAS

Avaliagdo

Nesta aula houve continuidade da temdtica iniciada na
primeira aula, porém as atividades foram mais m&o na massa, a
partir de direcionamento prévios, como criar e compartilhar
documentos, apresentagdes, criar e organizar os arquivos em
pastas.

Eles aprenderam a instalar os seguintes complementos:

O recurso digital Word Cloud for docs que cria uma nuvem de
palavras do texto do seu documento facilitando a identificagéo
dos termos mais utilizados e do tema central do texto;

O complemento Mathtype também foi apresentado para aqueles
que precisavam trabalhar com atividades célculos matematicos.
A instalacéo de complementos é uma opgdo
\/om @ que dependendo da intencionalidade
LY pedagégica pode enriquecer e potencializar a
ferramenta.



Atividades propostas utilizando as recursos do Google Drive

Imagem- Guias de um documento google

e

Guias no documento

o1 Atividade 1

& Ativiade 2

& Atividade 3

Fonte: Autoria prépria, 2024.

Caiba Maiy!
Goog|e Docs: Google Documentos

Ferramenta de processamento de

texto
baseado em nuvem.

Clique aqui para conhecer as atividades propostas!

N

O


https://workspace.google.com/intl/pt-BR/products/docs/
https://docs.google.com/document/d/1fz6Ma49qIw42NDt-qjfidsQWO9LaCKAo0DsCXkwGB2c/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1fz6Ma49qIw42NDt-qjfidsQWO9LaCKAo0DsCXkwGB2c/edit?usp=sharing

Observacdo do
pesquisador

Os participantes estavam mais a vontade, pois ao chegarem
j& ligaram os computadores do Laboratério e acessaram o e-
mail, no intuito de ter acesso aos materiais da aula que eram
disponibilizadas no Google Sala de Aula.

Durante o desenvolvimento das atividades, foi observado a
tendéncia dos participantes em associarem a utilizag&o das
ferramentas utilizadas a sua drea de conhecimento e fungdo
na escola.

O professor participante que estava ligado & funcao gestao:

Pensou em como criar atas e convites para reunides.
Quanto & criagdo de pastas, pensou em crid-las com os
coordenadores, professores e alunos, pensando em otimizar a
gestdo do trabalho administrativo e pedagdgico.

Isso demonstra existir uma relag&o entre os saberes do
conteudo, pedagdgico e tecnoldgico.

Para (ALMEIDA, VALENTE, 2011, p.? ) o uso educacional das
TDIC exige tanto o dominio das principais funcionalidades e
modos de operagdo dos recursos tecnoldgicos disponiveis
como a identificagdo de suas potencialidades pedagdgicas
para que o professor possa incorporar seu uso em atividades
em consondncia com as intengdes implicitas na proposta
curricular.



AULA 3

Retorno do curso

TEMA
Momento de interag&o: Em dois cliques, registre
suas férias.
PAUTA /FERRAMENTAS Discussdo sobrde o croTnodgromcldos aulas e
ABORDADAS agendamento das aulas )
Trabalho colaborativo: Docs e apresentagdes (
Revisdo)
Google Agenda: Como posso utilizar?
AREAS DAS Env;lwmen’rodp.rc?:ls.smno|
COMPETENCIAS DIGITAIS : _e°”rs:s '90'|_°'S
ENVOLVIDAS nsino e Aprendizagem

Avaliagdo

No decorrer de cada aula, novos elementos surgiam. O
planejomento era sempre pensando em como utilizar uma
diddtica que facilitasse o aprendizagem dos professores
participantes, mas para além disso, que as estratégias utilizadas
pudessem engajar e consequentemente servir de embasamento
para prdticas futuras destes professores.

Na aula 3, precisamos retomar o curso, fazendo uma
retrospectiva do que j& tinhamos estudado. Considerando o
contexto de retorno as aulas, a mesma teve como atividade
geradora: “Em dois cliques, registre suas férias”.



Imagem : Atividade utilizada na aula com o Google
Apresentagdes

Em dois cliques; registre suas férias...

Fonte: Dados da Pesquisa, 2025.

A atividade teve como ponto de partida inicial despertar o
interesse pelo tema e estabelecer vinculos entre os
conteddos propostos e sua realidade profissional. A
apresentacdo foi organizada, a partir de um slide mestre, no
qual os participantes deveriam duplicd-lo e contar em
poucas palavras como foram suas férias. A atividade foi
trabalhada de forma colaborativa, utilizando o Google
Apresentagdes, e GIF animado. O Graphics Interchange
Format (GIFs,), que em portugués seria algo como: no
formato para intercdmbio de gréficos.

Imagem - Atividade colaborativa utilizando a ferramenta
Google Apresentagdes

As férias foram incriveis, ndo é
mesmo?

Mas por aqui, sentimos sua falta.

Seja bem-vinda de volta.

Fonte: Dados da Pesquisa, 2025.



Conforme iam desenvolvendo a atividade,
rememoraram as funcionalidades dos
recursos, além de explorarem outras
fungdes do Google Apresentagdes.

Os participantes conseguiram fluir bem nas atividades
colaborativas utilizando o Google Apresentacée
s, possibilitando, desse modo, uma aprendizag
em colaborativa. Neste sentido, foi possivel perceb
er avancos depois das duas primeiras aulas.

Apresentaram algumas dificuldades na insergéo de GlFs e
imagens, e também em algumas funcionalidades dos slides,
como duplicar e excluir, precisando de apoio do
professor/pesquisador e de outros colegas da turma.


https://workspace.google.com/intl/pt-BR/products/slides/

Elﬂl

Google Agenda: como posso utilizar?

aCrior eventos, tarefas e agendamentos de hordrios;

Utilizar a agenda de forma prética para os agendamentos
das aulas dos cursos.

Outras funcionalidades pedagdgicas sugeridas pelos
participantes, foram o agendamento das semanas de
prova e reunides de pais e professores.
Perceberam utilidade na ferramenta para o seu dia a dig,
aproveitaram o momento e usaram a agenda virtual para
marcarem compromissos particulares, como consultas
médicas

31

Como Usar o Google Agenda e Melhorar sua Organizag¢do



https://workspace.google.com/products/calendar/
https://www.youtube.com/watch?v=A3q5oYwQGYA

AULA 4

TEMA Google Formularios
Momento de interagdo: Onde vou passar o
feriad&o de abril?
( Atividade utilizando o Google formulério e o
Google Viagens)
PAUTA/FERRAMENTAS G Lo . .
oogle formuldrio: Como construir quizz,
ABORDADAS N e
atividades e avaliagdes utilizando a ferramenta?
Google Gemini: Utilizagcdo do Gemini para
auxiliar no desenvolvimento das atividades
- Extensdes: Como baixar extensdes para utilizar
junto ao Google Formularios?
) Envolvimento profissional
AREAS DAS Recursos digitais
COMPETENCIAS DIGITAIS Ensino e Aporendizagem
ENVOLVIDAS P 9

Avaliagdo

Como mostrado na proposta da aula 4, o recurso abordado foi
o Google Formulérios, nela foram elencadas as seguintes
possibilidades: como construir quizz, atividades e avaliagdes.
Partimos de uma atividade de familiarizag&o: “Onde vou passar o
feriaddo de abril?” A escolha da tematica deu-se devido a
aproximagdo com o feriado da semana santa, procurando entdo,
trazer contextualizagdo para a aula.



Imagem - Atividade proposta com o Google Formuldrios

Onde vou passar o feriadao de abril?

0 objetivo deste formulario é conhecer o perfil do cliente para melhor orienté-lo na sua experiéncia de viagem.

Fonte: Dados da Pesquisa, 2025.

A atividade foi composta de perguntas de multipla escolha.
Apds os professores participantes responderem o formulario,
foram apresentados os resultados gerados:

0 As questdes de miltipla escolha oportunizaram mostrar aos
participantes os formatos de op¢des de respostas e os
resultados, no modo resumo e individual, além dos gréficos

erados e resultado em Google Planilhas;

("4 Foi mostrado todo o percurso que o professor/pesquisador
utilizou para construir a atividade;

("4 Outros recursos auxiliares utilizadas foram apresentados,
como o Google Gemini, que auxiliou na constru¢do dos tipos de
perguntas para construir perfis de clientes, a fim de ofertar
viagens adequadas.

A atividade gerou engajamento entre eles, foi um
momento de descontragdo para falarem das viagens
que j& fizeram ou pretendem fazer. Foi oportuno
também para falar do Google Viagens, que foi utilizada
para simulag&es de possiveis viagens durante a aula

Acesse o o link e conheca a ativiidade proposta i"g)


https://forms.gle/JbB9FB13ekNV4dpU6
https://forms.gle/JbB9FB13ekNV4dpU6
https://forms.gle/JbB9FB13ekNV4dpU6
https://forms.gle/JbB9FB13ekNV4dpU6

Os professores conseguiram ver as possibilidades de
trabalhar com o Formulério e Google Viagens
integrados em atividades com os estudantes. Isso
mostrou que eles j& conseguiram perceber as
potencialidades nestes recursos para o ensino e
aprendizagem.

Apéds esse momento de exploragdo do Google Formulério, foi
proposta a atividade: “Como criar meu primeiro formulario?”
Diante disso, foi mostrado os caminhos para criagdo de um
formuldrio, como demonstrado abaixo:

Imagem - Tela da drea de trabalho do Drive

‘ Drive Q, Pesquise no Drive
£9 Nova pasta AltsC, depois F ste e o Google Drive
[ Upload de arquivo AlreC, depalsl sugeridas
(D Upload de pasta AltsC, depois |
uivos sugeridos
B Documentos Google »

Planilhas Google 3
Apresentacdes Google »

@ Google Vids

B Formuldrios Google ’ Formulario em branco AltsC, depois O

Mk ¥ Teste embranco

Com base em um modelo
@ Spam

Fonte: Retirado da Area de Trabalho do Google Drive, 2025.



PROCESSO
DE CRIACHD

1.A opgdo escolhida pelos professores foi a com
base em um modelo. Essa escolha facilitou para
uma elaborag¢do guiada.

2.Quanto & estrutura das perguntas, houve uma
tendéncia por questdes de multipla escolha,
resposta curta e paragrafo.

3.Conseguiram inserir elementos como videos, links e
imagens.

4.Usaram a forma de compartilhamentos para
editores e respondentes.

5.Durante a atividade eles navegaram em outras
plataformas como You Tube, afim de agregar os
recursos digitais ao formulério.

6.Usaram o ambiente da turma no Google Sala de
Aula para disponibilizar os links dos formuléarios
criados para fazerem testes entre eles.

Cada participante criou um formuldrio relacionado a
sua drea de conhecimento ou fung&o desenvolvida na
escola. Um fato jd mencionado em outras atividades é

que o conhecimento do conteldo é algo presente
durante o desenvolvimento das mesmas, agregando-se ao
conhecimento pedagdgico e tecnoldgico.

Na atividade proposta, eles puderam compreender
sobre a criag&o do formuldrio, configuracéo inicial,
inser¢do de perguntas, organizagdo visual,
configuragdes e testagem.



AULA 5

TEMA Google Planilhas

Introdugdo ao Google Planilhas: Criar uma

planilha nova ou com base num modelo, conhecer
PAUTA/FERRAMENTAS | a interface bdsica, Insergdo e edigdo de dados e

formatagdo de texto.
ABORDADAS Extens&es: Como baixar extensdes para utilizar

junto ao Google Planilhas?

AREAS DAS T o
COMPETENCIAS DIGITAIS "V; vimen OdI?F?fI§3|onq
ENVOLVIDAS ecursos digitais

Ensino e Aprendizagem

Na aula sobre o Google Planilhas, tivemos como ponto de partida
a planilha gerada na atividade sobre Google Formulérios. Apds
apresentag&o da interface bdsica da planilha e as principais
funcionalidades, partimos para a atividade de exploragdo da
ferramenta.

Nesta atividade foi disponibilizado um video como objeto
digital de aprendizagem (ODA).

Atividade proposta: Como criar minha primeira planilha?

Caiba Maiy!

Google Planilhas

Google Sheets


https://youtu.be/IkLZR1c55Us?si=z4vXsXWs0NyTvpR2
https://youtu.be/IkLZR1c55Us?si=z4vXsXWs0NyTvpR2

Em comum acordo, todos preferiram criar um quadro de hordrios
para aplicagdo das provas.

* Conseguiram construir um cronograma de provas, integrando
com outras ferramentas, como o Google Agenda. Parte dos
participantes partiram de uma planilha modelo, outra parte,
da planilha em branco.

* A forma de compartilhamento utilizada foi por e-mail.

* Na forma de compartilhamento e criagdo de cdépia do
documento n&o tiveram dificuldades, pois percebi que ja
tinham consolidado esse conhecimento nas aulas anteriores.

Alguns participantes reportaram jé& terem usado a Excel,
o que os levou a uma associa¢do com a interface de uma
planilha. Para os demais, foi a primeira vez que
trabalharam com um recurso como esse.

|dealizada enquanto um processo formativo, cada aula
gerava uma agdo e uma reflexdo sobre as contribuicdes
do curso para ampliar as competéncias digitais dos
participantes. Cada recurso trazia consigo uma nova
possibilidade que pudesse auxiliar no processo de
ensino e aprendizagem.



AULA 6

TEMA Canva Design

Introduc@o ao Canva: Acesso,
conhecendo a interface da plataforma e
tipos de design.
PAUTA /FERRAMENTAS Clriomdo um d(—fsignaEscoIhendo o
template, personalizando textos, imagens
ABORDADAS e coFr)es; u’riplizngao de animagdes, vfdgos e
efeitos; upload de arquivos; como salvar e
compartilhar o design.

AREAS DAS Envolvimento profissional
COMPETENCIAS Recursos digitais
DIGITAIS ENVOLVIDAS Ensino e Aprendizagem

Os recursos do Canva Design foram pensados para integrar
ou complementar as atividades desenvolvidas com os recursps
do Google Drive. Sendo assim, dentro desse universo de
multiplos recursos da plataforma, sé alguns foram escolhidos.
As aulas 6 e 7 estdo focadas em utilizar a plataforma para
criagdo de designs, pois estes complementaram o
conhecimento consolidado sobre os recursos digitais,
anteriormente abordadas.



AULA 7

TEMA Canva Design

Criando um design: Criar
uma capa formuldrio google
personalizada,compartilhar o design,

PAUTA/FERRAMENTAS bai)|(30||\lr(§ deTign no formato
, utilizar a capa
ABORDADAS em um formuldrio, criado nas aulas
anteriores

( Atividade integrada com o Google Formulério)

Recursos digitais
AREAS DAS Ensino e Aprendizagem
COMPETENCIAS DIGITAIS
ENVOLVIDAS

O Canva é uma plataforma de design online e
gratuita, criada em 2013. Por meio da plataforma, vocé
pode criar apresentagdes, convites, cartdes de visita,
postagens para as redes e até editar videos, sem
necessitar instalagdo de software no seu computador.
O Canva facilita o trabalho colaborativo e oferece
suporte a diversos formatos de arquivo e integra¢do
com outras ferramentas, como Google Drive.

Caiba flaix!

Canva Design



https://www.canva.com/
https://www.canva.com/
https://www.canva.com/
https://www.canva.com/
https://www.alura.com.br/artigos/design-universal-acessivel-inclusivo-sao-a-mesma-coisa

CRIACRO
DE DESIGH

Passo a passo para criacdo de um design no Canva:

1.Escolher o template( modelo);
2.Personalizar textos, imagens e cores;
3.Utilizar animagdes, videos e efeitos;
4.Fazer upload de arquivos se necessario;
5.Salvar e compartilhar o design.

Os pontos elencados acima retratam as etapas basicas para
criagdo do design no Canva. A escolha dos designs e templates
(modelo) pelos participantes foram as mais diversificadas
possiveis. Sendo estas:

Parte dos participantes decidiram criar um video para o dia
das mdes na escola, tendo em vista que se aproximava da data.

Os demais preferiram brincar de designers, explorando ao
maximo as ferramentas disponiveis.

As formas de compartilhar e baixar o design foram
exploradas na aula, possibilitando compreender os
formatos de saida dos arquivos



Imagem - Tela da drea de trabalho do Drive, menu compartilhar

< Baixar

Formato de arquivo

3 video MP4 ~

JPG

deal para compartilhar

8 8

PNG

()

POF padrao

POF para impressdo

(1)

= video MP4

Fonte: Retirada da Area de Trabalho do Canva Design, 2025.

Esse momento da escolha dos formatos de saida do
design foi importante para que eles explorassem mais e
aprendessem sobre as formas dos arquivos.

Na aula seguinte sobre Canva, o tipo de design foi definido,
nela foi proposta uma atividade de criagdo de uma capa de
Formuldrios Google no Canva Design. O objetivo era que
participantes conseguissem trabalhar de maneira articulada com
outras ferramentas.



Atividade proposta:

1. Siga as instru¢des do slide anterior ( aula 1) e crie uma capa de
Formuldrios Google;

2. Apds criar a capa, baixe o design no formato PNG;

3. Com o design (capa de formuldrio pronta), vamos retornar ao
Google Drive para acessar um formuldrio criado nas aulas
anteriores e substituir a capa.

A proposta de atividade foi dialogada com os professores
participantes:

A criag&o de uma capa personalizada para o formulério
poderia trazer mais identidade visual para suas aulas.

A identidade visual ajuda a criar significado e
engajamento junto aos estudantes.

Percepc¢cdes do professor/pesquisador sobre a criacédo do

design:

e Os professores participantes conseguiram seguir todos os
passos para criagdo de um formuldrio, construindo uma
identidade visual relacionada & drea de conhecimento, além
da identificag@o da rede e unidade de ensino, a partir das
logos utilizadas do estado do Rio Grande do Norte e da
escola.

* Os conceitos acerca da criagdo de um design foram
internalizados pelo professor/participante.

e A substituicdo, da capa no formulario, mostra que os
conhecimentos sobre a construgdo e personalizagdo de
atividades no google formuldrios, também tiveram seus
objetivos alcangados.



Nas duas aulas sobre o Canva Design, optou -se em trabalhar
com seus designs como uma forma de aproximar as ferramentas
digitais ao processo de ensino e aprendizagem. Entre estas est&o
as apresenta¢des e o quadro branco. Para além destas, foram
utilizadas e apresentadas aos participantes as fungdes de
apresentagdo do Canva, o controle remoto da apresentagdo
usada como uma ferramenta de interagdo com a turma.

As aulas seguintes do curso foram dedicadas ao planejamento
da proposta de aplicagdo de aula no Laboratério de Informética
e a avaliagdo final do curso.

AULA 8

Planejamento da proposta de aplicagdo de aula
TEMA - -~
no Laboratério de Informatica

Momento bate papo: O que aprendi até aqui?
O que ja consigo fazer utilizando as Ferramentas

apresentadas no curso?Apresentacdo da
PAUTA/FERRAMENTAS ferrgmen‘ra do Plano de oulg( U’rilizogao do

ABORDADAS Google Planilha) e Discutir acerca do
planejamento da primeira aula no laboratério de
informatica.

Envolvimento profissional

AREAS DAS Recursos digitais

COMPETENCIAS DIGITAIS
ENVOLVIDAS

Ensino e Aprendizagem



A proposta para desenvolvimento da aula no Laboratério entrou
nas discussdes das anteriores, ou seja, a cada atividade
desenvolvida era feita uma reflexdo com os estudantes sobre as
possibilidades de utilizar as ferramentas. Na aula de planejamento,
tivemos um momento de discussdo aberta, um bate papo, a partir
da pergunta: O que aprendi até aqui?

O objetivo da pergunta geradora da discussdo foi que eles
conseguissem perceber como estavam nessa caminhada formativa,
o que aprenderam, ressignificaram e o que ainda precisavam
melhorar ou quais ferramentas digitais utilizadas na aula, gostariam
de aprender.

AULA 8

Planejamento da proposta de aplicagdo de

TEMA
aula no Laboratdrio de Informatica

Momento bate papo:
O Que aprendi até aqui?
O que ja consigo fazer utilizando as
PAUTA /FERRAMENTAS Ferramentas apresentadas no curso?
ABORDADAS Apresentacgdo da ferramenta do Plano de
aula( Utilizagdo do Google Planilha) e
Discutir acerca do planejamento da primeira
aula no laboratdrio de informdtica.

Envolvimento profissional

AREAS DAS Recursos digitais

COMPETENCIAS DIGITAIS
ENVOLVIDAS

Ensino e Aprendizagem



Esse momento de discussdo foi importante para que pudessem
fazer uma autoavaliagdo, consequentemente auxiliando na
compreensdo de quais competéncias digitais conseguiram
desenvolver.

Considerando o contexto, diante da proposta de atuag¢do no
laboratdrio, os participantes que estavam atuando diretamente
com os estudantes comegaram a pensar: quais ferramentas
digitais e estratégias pedagdgicas poderiam utilizar em suas aulas
e com quais turmas. Para isso, foi pensada em fazer a primeira
aula experimental, com auxilio do professor/pesquisador e os
demais colegas.

A proposta foi aceita e uma professora/participante de
Lingua Portuguesa, concordou em fazer a aula com uma
turma escolhida.

Nesse sentido, para darmos os préximos passos do
planejamento, foi apresentado um modelo de plano de
aula, utilizando a ferramenta Google Planilhas.

Imagem - Modelo de Plano de Aula para o Laboratério de
Informdtica
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Fonte: Autoria Prépria, 2025.


https://docs.google.com/spreadsheets/d/1pYUboSI8tWP2Zs2dFdAyGv7WWbM4AWV0ZhfR43Y1qHA/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1pYUboSI8tWP2Zs2dFdAyGv7WWbM4AWV0ZhfR43Y1qHA/edit?usp=sharing

O modelo de plano de aula, organizado por esta pesquisadora, foi
elaborado utilizando a ferramenta Google Planilhas, trazendo os
principais campos a serem preenchidos:

Componente  curricular, Materiais, Habilidades, Objeto de
conhecimento, Objetivos de aprendizagem, Data, Referéncias e
Materiais de suporte.

No campo materiais de suporte j& vem uma pasta com o
Referencial Curricular do Ensino Médio e a BNCC Computagdo, além
de um link para acesso a Plataforma Escolas na Rede, que é um
referatério de Objetos Digitais de Aprendizagem (ODAs).

A escolha da ferramenta, Google Planilhas para
construgdo do plano, deu-se pelo fato de auxiliar na
representa¢do visual e por ser um recurso que
professores utilizaram nas aulas do curso. Além disso,
pode ser trabalhado a integrac&o com outras
ferramentas Google.

Apresentado o instrumento de plano aula foi possivel pensar nas
etapas do planejamento:

1.Os materiais de suporte foram indispensaveis, neste inicio da
construgdo do plano, pois o referencial curricular foi um
importante material de consulta, e este j& faz parte do que j& é
utilizado pelos professores em suas aulas.

2.A professora de Lingua portuguesa conseguiu enxergar
possibilidades pedagégicas de trabalhar com o objeto de
conhecimento, Género Textual: resenha critica integrada as
ferramentas Google documentos e Canva design (Brainstorm de
ideias).

3.As Competéncias gerais também foram definidas, sendo estas:
Cultura Digital, Conhecimento e Argumentagéo.

Essa discussdo sobre o planejamento foi um ensaio para
as préximas etapas de implementagdo das tecnologias
digitais na escola, por meio do uso de ferramentas digitais
no Laboratério de Informética.



AULA 9

Avaliagdo e encerramento
TEMA

PAUTA /FERRAMENTAS Momento de reflex&o e autoavaliagdo

ABORDADAS
Envolvimento profissional
Avaliagdo
AREAS DAS
COMPETENCIAS DIGITAIS
ENVOLVIDAS

Conforme proposto e executado, a aula do curso foi a
avaliagdo final, realizada a partir de questiondrio de
autoavaliag&o construido utilizando o Google Formuldrios.

A seguir, discorremos acerca do processo de avaliagdo e
reflexdo do curso.



3.2.2 Avadliacao e Reflexao

A avaliagdo deste curso se deu de vdrias maneiras:
diagndstica no inicio da pesquisa para levantar dados sobre as
necessidade formativas do publico-alvo, continua durante o
curso com avaliagdo processual participante de cada um/a e
no final do curso com autoavaliagdo pelos participantes.

A metodologia de pesquisa-agdo utilizada na pesquisa
mostrou a necessidade de fazer uma ag¢do/reflexdo/agdo em
um movimento ciclico para entendermos o percurso formativo
dos participantes do inicio ao final do curso e se ampliaram as
competéncias digitais. Esse processo foi importante para
compreender melhor o perfil dos participantes e as percep¢des
acerca da ampliagéo das competéncias digitais docentes
antes, durante e apds a concluséo do curso. Algumas
perguntas foram repetidas em todas as fases do curso e a
partir de fontes diversas como observagdes, questiondrios e
andlise de desempenho.

66

Para Stake (2011), triangulag&o de dados é o “método que
utiliza dados adicionais para validar ou ampliar as
interpretacdes feitas pelo pesquisador, adotando diferentes
percepgBes para esclarecer o significado por meio da
repeticdo das observagdes ou interpretagdes.”

Esse processo foi importante para compreender melhor o
perfil dos participantes e as percepgdes acerca da ampliagdo
das competéncias digitais docentes antes, durante e apds a
concluséo do curso. Foram utilizadas algumas referéncias na
elaboragdo do instrumento de avaliagdo, como o
DigCompEdu, a ferramenta Guia Edutec e a escala Likert.



Dentro os nove participantes que se inscreveram para fazer o
curso, cinco iniciaram, quatro concluiram e participaram da
avaliagdo final. Quanto & fung&o desenvolvida por eles durante
o curso, tivemos uma equipe multidisciplinar com um professor
de drea especifica, um professor regente de laboratério, um
vice-gestor e um coordenador Administrativo Financeiro. Isso
revelou o interesse pela ampliagdo do nivel de competéncias
digitais, independente da fun¢do que ocupam no espago
escolar.

Percepg¢des dos participantes sobre
dominio/proficiéncia sobre as competéncias digitais:

Antes do curso

Eles se autoavaliaram recém chegados. Isso demonstra que

tém consciéncia do potencial das tecnologias digitais para
ampliar tais competéncias e poder desenvolver com mais
proficiéncia na pratica pedagdgica.

Depois do curso

A autoavaliagdo mostrou que 50% se sentem exploradores, pois tém
consciéncia do potencial das tecnologias digitais e estdo interessados
em explord-las para melhorarem a prética pedagdgica. No entanto ja
comegaram a utilizar em algumas dreas de competéncia digital.
Outros 25% disseram que quanto a&s tecnologias digitais sdo
integradores - Experimentam as tecnologias digitais numa variedade
de contextos, mas ainda estdo a melhorar a compreensdo sobre
métodos e estratégias pedagdgicas fazendo uso das tecnologias
digitais & pratica docente.

Destes, 25% afirmaram que sdo recém-chegados, ou seja, tém
consciéncia do potencial das tecnologias digitais para melhorar a
pratica pedagdgica e profissional, mas precisam de orientagdo e
incentivo.

Evolugdo quanto a ampliagdo de suas competéncias
digitais docentes.



Percepc¢cdes dos participantes sobre a contribuicéo da
formacdo presencial no laboratério de informatica para o
seu aprendizado sobre as ferramentas digitais
abordadas:

Nesse quesito, 50% informou que contribuiu bastante e 50%
disse que a formagdo presencial agregou muito. Isso mostra a
importéncia de oferecer momentos presenciais de formagé&o
prdtica, que possibilitem o contato direto com as ferramentas
digitais, a troca de experiéncia entre os participantes e o
esclarecimento de duvidas em tempo real, potencializando o
aprendizado.

Autoavaliacdo dos participantes em relagdo ao
dominio/proficiéncia do uso das ferramentas digitais
abordadas depois do curso:

Participante 1, considera-se nos niveis intermedidrio e ovcmgado;
Participante 2, nos niveis iniciante e basico,

Participante 3, intermedidrio;

Participante 4, nos niveis intermedidrio e avangado.

A autoavaliagdo dos participantes em relagdo ao dominio das
ferramentas digitais demonstra uma distribuicdo heterogénea
entre os niveis desses saberes, revelando diferentes estdgios de
apropriagdo tecnolégica, fortalecendo a importéncia de
estratégias formativas que contemplem tanto o desenvolvimento
de competéncias digitais quanto o aprofundamento de praticas
avangadas.


https://www.youtube.com/watch?v=cvRMhCn7veo

Avaliacdo dos participantes sobre os conteudos
abordados durante o curso:

Na avaliagdo, 75% dos participantes consideraram que foi
muito relevante e 25% entenderam que foi relevante.
Esse rresultado mostra que houve necessidade de abordar sobre
temdticas que os aproximam da cultura digital e que fagam
parte do cotidiano escolar, como é o caso do Google
Workspace For Education adotado pela SEEC/RN para as
escolas da rede estadual de ensino.

Avdliacé@o dos participantes sobre a clareza e relevancia
dos conteudos abordados:

Neste item, 75% dos participantes afirmaram terem sido muito
significativos e 25% serem significativos. Os dados mostram que
a selecdo do material foi criteriosa e abordou questdes
relevantes para atender as necessidades formativas dos
participantes.



Avaliacdo dos participantes sobre a metodologia
adotada:

o—°
0—0-

Avaliando a metodologia adotada pela pesquisadora no lécus
da pesquisa, durante o curso, no que se refere as atividades,
plataforma utilizada para organizagdo dos materiais e o uso do
laboratério de informatica, 50% confirmou que foi satisfatério e
50% disse que foi muito satisfatdrio. Isso mostra que a escolha

de cada recurso selecionado e as estratégias pedagdgicas
precisam ser criteriosas e alinhadas aos perfis dos professores.

Percepc¢des e relatos dos participantes acerca do uso de
ferramentas digitais no laboratério durante o curso:




Aconteceu alguma mudan¢a em sua forma de perceber o
uso das ferramentas no Laboratério de Informética
durante o curso?

Q

Q Participante 1: Sim, nos trouxe melhor desempenho.

Q

Q Participante 2: Sim. Adquiri novos conhecimentos que serdo
extremamente vdlidos para meu crescimento pessoal e

profissional.

Q Participante 3. Foi uma experiéncia muito
enriquecedora. O curso superou minhas expectativas
e contribuiu bastante para o meu crescimento
pessoal e profissional. Os conteddos foram bem
abordados, a diddtica foi clara, e os momentos de
troca com os colegas e professores fizeram toda a
diferenga. Saio dessa formagdo mais preparada e

O motivada para aplicar o que aprendi.

Q Participante 4: Foi bastante avangado e construtivo,
pois o laboratério é uma ferramenta muito importante
para possibilitarmos e ter outros conhecimentos.

Os depoimentos evidenciam o impacto positivo da
formagdo na trajetdria dos participantes, tanto no aspecto
pessoal quanto profissional.



As experiéncias compartilhadas mostraram que, além de
adquirir novos conhecimentos, os cursistas se sentiram motivados
e confiantes para aplicar o que aprenderam em sua prdtica
pedagdgica.

Outros pontos foram considerados positivos na avaliagdo dos
cursistas, que foram a valorizagdo da diddtica, da estrutura
oferecida e da troca de experiéncias entre colegas, reforcando
a importéncia de formagdes priorizarem a interagdo, a
aplicabilidade e o suporte adequado para o desenvolvimento
continuo dos profissionais da educagdo.

Para tanto, no que tange a autoavaliogdo do
professor/pesquisador ao processo de gerenciamento da agdo
realizada, a trajetéria deste curso, do planejamento a reflexdo
dos resultados, considerando principalmente a fase de
execugdo do curso, pode-se afirmar que novos percursos
surgiram e muitos ajustes foram feitos, desde o cronograma a
adaptagdes no processo de elabora¢do das aulas. A ferramenta
LCC foi de suma importancia para condug&o do curso, na fase
de execugdo foi necessdrio gerenciar as comunicagdes entre as
partes interessadas, por meio de ferramentas mais rapida de
comunicagdo, como o WhatsApp. Isso possibilitou o
agendamento prévio das aulas no laboratério de Informética e
permanéncia dos participantes no curso. Quantos aos possiveis
riscos levantados inicialmente, alguns ocorreram, que foram a
necessidade de alteragdo no cronograma e a desisténcia de
participantes. Para isso, estratégias de mitigagdo foram
utilizadas. Desse modo, no processo de gerenciamento da acdo,
cada aula planejada e ministrada, um passo importante se
consolidava para materializagdo de um resultado.

Podemos dizer que o curso atendeu as necessidades
formativas deste pubico alvo, para o uso das ferramentas
digitais no laboratério de informatica, contribuindo para
ampliagdo das competéncias docentes, impulsando o
desenvolvimento pessoal e profissional.



4. Consideracées finais

O Guia de Orientac&o | Elaboracdo de Cursos para
desenvolver Competéncias Digitais Docentes utilizando
Recursos Digitais foi construido com base na experiéncia
vivenciada no desenvolvimento da pesquisa de Mestrado
Profissional em Inovagdo em Tecnologias Educacionais do
Programa de Pés-Graduagdo em Inovagdo em Tecnologias
Educacionais da Universidade Federal do Rio Grande do
Norte (PPgITE /UFRN).

Este guia é resultado da pesquisa Competéncias
Digitais Docentes na Educag¢do Bdsica: Uma Proposta
Inovadora de  Formag¢do Continuada com Recursos
Digitais no Laboratério de Informética. Desejamos que
este possa contribuir para a elabora¢do de cursos de
formagdo continuada, com foco no desenvolvimento e na
ampliagdo de competéncias digitais docentes, utilizando
recursos digitais no laboratério de informatica. Assim como
venha inspirar o desenvolvimento de prdticas pedagdgicas
inovadoras. Ele atendeu a um dos objetivos especificos da
pesquisa, cuja acdo foi: “Elaborar recursos didaticos que
integrem os recursos digitais para apoiar e enriquecer as
préticas pedagdgicas no laboratério de informatica.”

A relevancia prdtica deste produto reflete diretamente
no impacto que essa formagdo teve no processo de ensino
e aprendizagem na rede publica estadual de ensino do Rio
Grande do Norte, nesse contexto das tecnologias digitais.
Considerando que, quando se tem professores mais bem
preparados e familiarizados com o uso de tecnologias
digitais, existe uma tendéncia na melhoria significativa do
desenvolvimento do saber, podendo oferecer experiéncias
de aprendizagem mais dindmicas e significativas,
promovendo assim, uma maior interatividade e
personaliza¢do das aulas, atendendo a diferentes estilos e
ritmos de aprendizagem
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